
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久留隈 二輪 〈クルクマ ニリン〉

ブラックドッグ
キュマイラ
ソラリス

超人兵士D

25

感染

天涯孤独

妄想

死神

女

36

5
1
1
1

2
0
1
0

7
1
2
1

36
-16
-6
-1
-2

1
1

自動四輪 ミラージュ4 1

　　 0

戦車 30 -10 攻:18 全力移動50m

30 0

撃墜王(エースアタッカー)
ローレライ・サイレン

新型の敵兵
好奇心
感服

不信感
侮蔑

思い出の品

4

ワーディング

リザレクト

雷の加護

オーバースロット

メカニカルアクション

完全獣化

知性ある獣

鋼の馬

雷光撃

竜鱗

衝撃相殺

アドレナリン

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

ライトカスタム

★

0

1

1

1

2

1

1

1

2

2

2

1

1

1

-

1d10

2

2

2

6

2

2

2

3

3

2

6

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メ/リ

メジャー

リアクション

常時

メ/リ

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

シーン(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

運転

シンドローム

自動

自動

肉体

シンドローム

シンドローム

自動

-

↓100

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

黒犬のエフェクト組み合わせた判定D+lv個

メインプロセス間攻+lv*2

エフェクト以外の行動を一つ行う

シーンの間【肉体】判定のDを+lv+2 素手以外使用不可になる

完全獣化中でもアイテム使用可能

判定のD+lv個。

組み合わせた攻撃力+lv*2

命中する代わりに装甲値を+lv*5

竜鱗時受けるダメージーlv*5

組み合わせた判定のD+lv+1個

組み合わせたエフェクトの射程を至近、対象を範囲(選択)にする

ポイズンフォッグの効果を射程視界、範囲をシーン(選択)に

肉体感覚の判定D+1個 

アメリカとロシアの血で4分の1ずつ、残りは日本人の血を引いている戦車乗り。1日の殆どを戦車と過ごしている。
一個中隊を単独で退けた実力を買われて傭兵をやっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

久留隈 二輪 〈クルクマ ニリン〉 コンセントレイト:ブラックドッグ

加速装置

イオノクラフト

猛毒の雫

麗しの容貌

体型維持

2

2

1

4

★

★

2

2

1

2

メジャー

セットアップ

マイナー

マイナー

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

C値-lv(下限7

ラウンド間行動値を+lv*4

飛行状態で戦闘移動。移動距離を+lv*2m

HPダメージを与えるとlv分の邪毒
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