
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラインハルト

ナイト

レンジャー ガンスリンガー

ヒューリン

騎士

16

男

22

出世

名誉

22
7
3

10

23
7
2

9

25
8
1
1
10

9
3
0

3

15
5
1
2
8

15
5
1
1
7

12
4
0

4

173

114

6

bio_2000
キャリバーガンパード

ルーンバンド
千眼の衣

ウィングブーツ
ファイターズジュエル

実数値

0 cl+5 5 5 0
0 sl×3 0 5 0 1 1

3 1
15 9

4 1

9 0 10 0 7 18 15
7 17 (５３)

23
31 23
31 23 10 26 13 36 17

4 3 2

8 8 2
9 9 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

7 2 9 4

ハイhpポーション×2
ハイmpポーション×2

聖水
ウエポンケース

解毒薬×1
千眼の衣

EX MPポーション

冒険者セット
転移の呪符×4

馬具
ブラックハヤテ号

暗視スコープ

11619444

12

プロビデンス

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

キャリバー

キャリバーガンパート

アームズマスタリー:キャリバー

デスターゲット

ミステリアスダンス

ファミリア

ガーディアン

ステップ:エアリアル

フェザータップ

サマーソルト

★

★

1

1

★

★

1

★

★

1

2

★

2

★

★

-

2

4

3

-

-

-

-

6

4

-

-

3

3

6

パッシヴ

DR直前

カバーリング

DR直前

効果

アイテム

アイテム

パッしブ

マイナー

セットアップ

アイテム

DR直後

セットアップ

ムーブ

フェザータップ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

10

-

20

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

自動

敏捷

-

自動

自動

自動

自動

slシーン

シーン1

シナリオ1

シーン1

シーンsl

作成時にフェイト+1

カバーを行う

カバーリングを20m

ダメージに+SL×2D

ダメージ+cl×10

キャリバーゲット

アイテム:キャリバーの効果変更

命中+1D

ダメージ+敏捷

精神対決 達成+sl×2 逆上

使い魔持つ

ダメージ軽減cl×5、使い魔1体戦闘不能

移動力sl×5

飛行状態になって戦闘移動

フェザータップ時に+10m

俺はラインハルト、ただのラインハルトだ。

聖女の誓い：自然のフィールド内で行う感知判定に＋３ｄ　カース：ＨＰＭＰ半分になる　そのシナリオ回復不
準星の誓い:行動値を+ギルドレベル

２、「bio_2000」
種別：魔導銃　レベル：１　重量：１　命中修正：０　攻撃力：＋〔CL＋５〕　行動修正：０　射程：１０ｍ　装備部位：片　価格：鑑定不可　鑑定値：１　
効果：①パッシブ。装備者が〔逆上〕を相手に与えるスキル、パワーの判定の達成値に＋５する。
②自動成功。装備者が〔逆上〕を相手に与えるスキル、パワーの対象を範囲（選択）に変更する。
③パッシブ。このアイテムはキャリバーとして扱うことができる。
④自動成功。武器攻撃の対象がエンゲージしている場合、その攻撃は白兵攻撃となる。
⑤自動成功。装備者の射程:至近以外の技能の射程+5m(GMの許可が必要
⑥？？？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラインハルト ダンシングヒーロー

ギフト

スレノディ

アレグロ

リサイクル

フェイドアウェイ

アラウンドカバー

ブーストダッシュ

ホースバトラー

ライディング

アンプロンプチュ

クウェリィ

ラッシュ

インバルネラブル

スタンドタフ

シュートアウト

バインドショット

フロンタルアサルト

ブービートラップ

サジタリウス

ロングレンジショット

アクセサリーチェンジ

★

★

2

1

★

★

2

5

1

★

★

1

★

★

★

1

1

★

1

2

2

★

-

-

10

-

8

-

4

-

10

-

7

-

6

-

-

5

3

-

6

-

3

4

判定直前

効果

メジャー

パッシブ

効果

ムーブ

DR直前

パッシブ

効果

パッシブ

判定直前

効果

効果

DR直後

パッシブ

リアクション

メジャー

効果

ムーブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

-

-

20

-

-

-

-

-

単体

-

-

-

-

-

-

視界

武器

-

-

-

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

呪歌

-

自動

自動

自動

自動

効果

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

命中

自動

自動

-

自動

自動

シーン1

シナリオ1

シナリオsl

シナリオsl

シーン1

シナリオsl

シナリオ1

シナリオsl

シーン1

シーンsl

-

+1D

+2D

対象の属性を変化させる

呪歌達成値に+SL×2

シーン終了時に矢弾を回収

離脱をできる

範囲内の味方全員庇う+1人分のダメージ

騎乗時移動力+SL×5

追加攻撃命中3D+器用slD+cl×3

騎乗時回避と命中+1D

判定を呪歌で

質問コーナー

白兵+移動力

ダメージ無効

騎乗時スリップ無効

魔法と射撃を撃ち落とす

回避-1D

+ダメージ筋力基本値

好きなバステ付与

騎乗状態あらゆる判定+sl+2

射撃射程+10×slD

装身具付け替え



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラインハルト エンラージリミット

アニマルエンパシー

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

トレーニング:精神

インテンション

トレーニング：器用

パワーアーム

1

1

1

1

1

1

1

1
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