
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルフォート・グラジオ

メイジ

エクセレント プリーチャー

アーシアン

大儀

9

♂

14

魔法陣

絆

21
7
0

7

21
7
1

8

8
2
0

2

9
3
1

4

8
2
1

3

21
7
2

9

9
3
1

4

75

110

5

ナイフ
ナイフ
ハット

バニッシュローブ
叡智の指輪

偽物の魔術書

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

1
-1 6 -5

2

8 0 2 0 9 5 12

8 3
8 3 1 9 4 5 12
8 6
2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

魔烈
魔勇
増幅

魔術師

ポーションホルダー
MPポーション（ハーブ）
ハイMPポーション

70021

2

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

コンセントレイション

マジックブラスト

コネクトアイ

コネクトドラゴン

グレートコネクト

ソウルコンバート

ウィルパワー

シャインブレイバー

オーソリティ：グローヴィス

ゴッドシャード

ブレイブソウル

ドゥームブレイク

★

1

★

★

2

5

2

2

★

★

5

2

2

★

★

-

-

6

3

4

4

6

メジャー

パッシヴ

MJ

パッシヴ

MU

SU

効果参照

フリー

パッシヴ

MN

SU

効果参照

判定の直後

イニシアチブ

効果参照

-

-

自身

自身

自動成功

自動成功

1

シナリオSL回

シーンSL回

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオ１回

シナリオ１回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

命中＋１D　２D+5点風

命中＋１D

SK*2体に

魔防、魔攻に＋SL+2　重ね掛け3回

フェイト1点　分類竜になり、ダメ+筋力　シーン

コネクトアイをフリーで

フェイト消費時MP10点で肩代わり

ダメ+精神　メインプロセス

フェイト1点　ダメ＋SL*5　ラウンド

ダメ+器用

フェイト1点　強制クリティカル

メインプロセスを一回行い、行動済みにならないがHPを0にする

フェイト1点　ダメージを光にしてダメ＋CL*5

命中　基本4D+4

ダメージ
基本5D+25
クリティカル時　+4D

SU
コネクトアイ　7×3
シャインブレイバー　25
コネクトドラゴン　7
MN
ウィルパワー　9

効果
ドゥームブレイク　45
リゼントメント　90

ダメ前
グローヴィス　8

最大
5D（9D）＋25+25+21+8+7+9+45+90



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルフォート・グラジオ カラミティトリガー

リゼントメント

シックスセンス

セカンドライフ

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

インテンション

フェイス：セフィロス

ベアアップ

マジカルハーブ

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシヴ

効果参照 シナリオ1回

クリティカル発生時ダイス＋SL*1個

ダメ＋CL*10

奇襲判定時リアクションが減らない

フェイト1点、HPが0になるスキル使用時HPを1点にし行動済みになる

筋力、幸運指定

リアクションでの精神判定＋１D

フェイト1点、達成値＋１D
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