
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カラドア

フロウライト

魔導師

4

2620

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

？ 15

生き返った死者を見たことがある。
物心ついたときには、独りだった
裏切られたことがある

6

0

13

4 10 1

11 2 19 3

13 13 2

11 3 14 2

5 5 23 + 1 4

16 1 30 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

セージ

ウォーリーダー

4

4

2

2

2

魔法誘導

魔法拡大/数

223

226

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

軍師の知略

【神速の構え】

0

0

0

0

ソフトレザー

カイトシールド

7

13 1

1

4

1

2

7

木刀：ユグドラシル
詳細は、その他メモ

1 +3 3 11 0 10

3 19 57 1 7 26

6 6 6 9 85

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

4

4

2

10

10

10

8

とんがり帽子

黒い眼帯

幸運のお守り

軍事徽章

知性の指輪

聖印

知性の指輪

マナリング

魔物知識+1

五感「魔法」を６ラウンド（１分）得る

戦利品+1　（拾った）

軍事に必要

割ると+13

神聖に必要

割ると+13

魔法ダメージに+1

幼いころに、１人で森で生活していた。そこに、小さな村に拾われて、
仲良く暮らしていたが。。。人間じゃないとわかった瞬間、村から追い出され、差別され裏切られた。
そのせいで、あまり自分のことを話そうとしない。言葉自体もあまり発言せず。
ジェスチャーで、意思疎通をはかる。
魔法に興味があり。森も好きで。１人のときにたくさん魔法を覚えた。
基本的に、元気ではある。裏切られたこともあまり気にしないようにしている。
森に修行中人を生き返らせるのも見たため、その魔法を覚えようとがんばっている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カラドア

冒険者セット

情報量

水袋（回復の泉）

強く魔化された樫の枝x2

黒曜石の盾x3

柘榴石の活力x3

白紙の本

羽ペンx2

インク

情報量

アウェイクポーションx2

ワインx3

黒い眼帯

11091
66 66
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