
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

(烏天狗)　予備

ジャンク

ステーシー

バロック 0

煉獄

9
双子

戦火

俺には半身がいた。同じ日に生まれた同じ顔の子。二人には不思議な絆があって、相手が何をしているのかなんとなくわかるのだ。だから、この世界でも、俺は半身がどこかにいるとわかる。

戦争の中を逃げ惑う。隠れる。銃弾が飛び交う。爆発が起こる。逃げ惑う中、すべてが諦められなくて、ふらふらと彷徨う。飛んでくる砲弾。それが近づいてくる小鳥に思えて。俺は手を差し伸べた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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他の味方が移動マニューバを使用した時のみ使用可。移動1

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

基本パーツを１つ修復する

防御１。１ターンで何度でも使用可(同じダメージに重複使用不可)

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援2

自身に対しては使用不可。移動１

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃2

防御2

支援1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動1

移動1

妨害1
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