
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ティオル・フォウメット

ナイトメア

軽戦士

7

460

異貌、弱点[属性:土]

男 ４５

誰かを救った事がある
伴侶が居た（いる）
裏切られた事がある

11

13

6

11 2 24 4

11 2 24 4

4 1 18 + 2 3

2 1 16 2

8 4 18 + 1 3

10 16 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

ライダー

7

3

1

5

挑発攻撃

防具習熟/非金属鎧

回避行動

防具習熟II/非金属鎧

225

222

218

222

交易共通語

ザルツ語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

ＨＰ強化

人馬一体

0

0

7 11 11 10

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

14

2

3

7フェンサー

ダガー

ストーン

専用魔法のサーベル

射程10m

射程10m

1H投

1H投

1H

3

1

10

11

11

11

9 10 3

11 10 6

9 10 10

3 26 78 14 7 39

8/× 7 9 9 18

革の三角帽

青染のバンダナ

サーマルマント

筋力の腕輪

詰め物のされたブラックベルト

革のロングブーツ

ドッペルランタン

知力の指輪

炎、氷、水のダメージを１減少

筋力＋2

防護＋１

補助動作でMP5を消費して、ティオルのドッペルを召喚して、 任意の敵に挑発攻撃を行う。この攻撃は自動成功でダメージは生じない。  攻撃を受けたティオルのドッペルは攻撃を受けると必ず命中して消滅する。

知力＋１

ティオルは幼なじみの美しい女性（重要）と結婚し、幸せな生活をおくっていた
ある日、ティオルが仕事で山に行くと、行き倒れていたらしい
死にかけている老冒険者を救った。彼はすぐに息絶えてしまうが、複雑な文様が
刻まれた、金属とも粘土とも違う、円筒状の物体を託された。
金目のものと思い、家に持ち帰り、妻に磨かせると、中から瑠璃色の金属球が出てきた
妻がそれを手に取ると、妻の様子がうって変わり、習ったことのない魔術を
ティオルに行使すると、まるで人が違った様子で家を出て行った。
それからというもの、ティオルは冒険者となり、
妻と、妻を変えてしまった瑠璃色の金属球の行方を負っている。
芸人　　　　　５
踊り子　　　　３



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ティオル・フォウメット

スカウトツール

冒険者セット

ウォーホース・騎獣専有証

ブレードホーン

ウインドコート

鉄の茨

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx5

敏捷の指輪x2

知力の指輪x2

魔晶石５点x5

騎獣収縮札Ⅱ

調理セット

アンチドーテx2

1715

サーベル専用化

アラミド専用化

帽子専用化

ブラックベルト専用化

５０

50

50

50

62 262
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