
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミレイユ・L（リディ）・プレール

ハイマン

学者

13

9760

デジャヴ、魔法の申し子

女 13

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
神に入信を迫られたことがある
裕福な家に拾われた

7

5

15

7 4 18 3

1 14 22 3

10 8 23 3

4 39 48 8

3 43 61 + 1 10

6 42 63 10

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

7

2

13

9

12

6

1

1

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

鷹の目

魔晶石の達人

ダブルキャスト

魔力強化

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB32

IB33

IB30

IB32

IB37

IB32

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

ユーレリア地方語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

バークメイル

幸運の星の導きを知る

0

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

0

0

0

5

2

7

*ダガー
射程10m　魔法の発動体

1H投 3 0 10 0 3

3 22 66 0 7 89

22 0 21 23 131

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

7

2

2

13

20

15

20

26

とんがり帽子

通話のピアス

カンフォーラのルーペ

祈りのアミュレット

野伏のサーマルマント

*聖印

アルケミーキット

ディスプレイサー・ガジェット

聖王の冠

インテリアニマルサック

知力の指輪

魔物知識判定+1

【カンフォーラ博物学派】秘伝《本草の知識》《採取の知識》を使用できる

回復魔法の回復量に+1

炎/水・氷ダメージ-1、高温/低温環境に耐える

キルヒア

回復魔法で威力表を使うとき、1ゾロでも「魔力」点回復する

魔法文明語で注意・指導してくる　探索判定、魔物知識判定、危険感知判定、罠感知判定に+1

一般技能：オーサー（作家）2　スカラー（学者）3　スクライブ（筆写人）1　ノーブル（貴族）1　ライブラリアン（司書）3

脳内CV：柚木涼香
誕生日：3/25

ハイマンの両親の元に生まれるも、夫婦ともに寿命間近で儲けた子だったため物心ついた頃に両親を失い、父の友人を名乗る裕福な人間に養
子として引き取られる。
10歳の時まで何不自由なく暮らすも、ある日好奇心で物置を探検していたところ誤って魔剣の迷宮へ侵入。迷子になってしまったところキル
ヒアの声に導かれ救われた。
同時にこの際、物置に保管されていた手紙から、義父がミレイユの成長を待って彼女を女衒に売りとばそうとしていることを知り、その日の
夜のうちに家出。遠くの街のキルヒア神殿を頼りそこで数年修行を重ね、一人前の実力を身につけた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミレイユ・L（リディ）・プレール

冒険者セット

→たいまつ残り本数x6

保存食（一週間分）x10

着替えセット

下着x3

羊皮紙（5枚セット）

羽ペン

インク

布

テントx2

北向きの針

コンパクト

望遠鏡

快眠の寝具

5点マナチャージクリスタルx2

10点魔晶石x6

5点魔晶石x10

ぬいぐるみx3

知力の指輪x6

叡智の腕輪x2

魔香草x10

魔香水x3

アウェイクポーションx2

カンフォーラのアルコールx20

緑のマテリアルカード・Sランクx3

緑のマテリアルカード・Aランクx10

ファミリア・鳥

↓売却済

↓買い物メモ（未購入）

20点魔晶石x4

10点消魔の守護石x2

5点消魔の守護石x5

28371

【カサドリス戦奏術】入門

秘伝《言の葉は破れ散る》習得

【カンフォーラ博物学派】入門

秘伝《本草の知識》習得

秘伝《抽出の知識》習得

秘伝《採取の知識》習得

《カンフォーラのルーペ》入手

【不死者討滅武技バニシングデス】入門

秘伝《センス&バニッシュ》習得

【ガドハイ狩猟術】入門

50

30

50

30

30

30

20

50

30

50

30

30

50

50
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