
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ブラックサンタ

グラディウス

エクスプロイヤー

15

じじい

じじい

ヨーロッパの方 じいい

15

5

5

8

28

0

0

0

3

-3

0

0

46

2

5

8

76

32

35

38

1190

81

20

50

素手
素手

オーラメイル
鎖帷子

バーサークリング

10
10

9
3
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15
55
55
55

44
44
54

18
18
18

17
17
17

0
0
0

2
2
2

5
5
5

33
33
33

公式は金が少なすぎるんです

ヴァイタルインクリース

スワップ

コンヴァージョン

ラグナロク

オールレンジ

バラージ

アドヴァンスボディ

シーザースタイム

エンドレスシーザース

イクリプスコード

ジェノサイドハート

ミラーニューロン

クラッシュバリア

ギガンティア

10/10

1/

1/

1/

0/

1/1

1/1

3/3

1/1

1/1

5/5

1/1

1/1

3/3

1/1

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

パーマネント

インスタント

インスタント

パーマネント

 アクション 

 アクション 

インスタント

パーマネント

インスタント

インスタント

パーマネント

パーマネント

インスタント

インスタント

パーマネント

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

45d軽減

弱点[光]

範囲インパクトとか意味不明なことしながら衰弱もついてくる上に君たちの防御力が9下がる

たった２つのコンカーとエクスパティスでPC殺しかねない火力である
2d+(54=18d)=20dダメージ



キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブラックサンタ オートリカバリー

エクスキューサイト

バフェット

トゥーソードフェンサー

コンカー

プリベーション

インパクト

コラプス※

レッセン

ブロッキング

フィスト・エンハンス

アーマークラッド

1/1

1/1

0/0

0/0

5/5

1/1

1/1

3/3

1/0

1/1

5/5

1/1

4/5

5/5

0

0

0

0

0

0

0

4

0

0

0

 アクション 

パーマネント

 アクション 

 アクション 

パーマネント

パーマネント

パーマネント

インスタント

 アクション 

 アクション 

インスタント

インスタント

パーマネント

パーマネント

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

近距離

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

0

0

0

0

0

0

1

1

0

0

0

0

0

0

全ての白兵攻撃の与えるダメージに+[2xCL]

バフェットが5レベルなら、攻撃が命中したキャラクターの防御力を-[ALx3]。この効果は重複しない

防御力に+[1+AL]
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