
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リカルド・グリーンウッド

シーフ

レンジャー レンジャー

グライアイ

狩人

5

男性

34

傷病

命令

12
4
1

5

15
5
2

7

12
4
1

5

9
3
0

3

15
5
2

7

9
3
0

3

4
1
0

1

60

51

5

雷鳴の弓

グリーンベレー
フェザーアーマー

深紅の腕輪
鷹の目

ストロングボウ+グランアイン
鷹の目

30m -2 10 0 0 0 0 0

1 1
9 1

1 -1 4 -1

7 0 5 0 3 12 10
7
3

7 20
4 14 2 13 10

3 2 3

7 7 3
7 7 3
7 7 3
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
矢筒

ミスリルの矢×5
異次元バッグ

ポーションホルダー
EXHPポーション×2
EXMPポーション×3
HHPポーション×2
HMPポーション×2

強心丹
理力符×3
万能薬

1024022

16

グライアイ：デッドヘアー

ワイドアタック

バインドショット

シュアショット

ブービートラップ

インベナム

インタラプト

リサイクル

ﾃﾞｭｱﾙﾌｪｲｽ：ﾙｽﾄﾐｽﾄ

マリグナントソウル

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：弓

スピードショット

バタフライダンス

ストロングボウ

トラッキング

★

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

4

3

4

6

6

-

8

-

-

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

効果

効果

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20

武器

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

精神

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

3/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

弓

【精神】対決。対象を種別：アンデッドとし、ノックバック（1）を与える

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

射撃攻撃。ﾀﾞﾒｰｼﾞで回避-1D付与（ﾗｳﾝﾄﾞ終了）

命中+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1

使用時BS選択。ﾀﾞﾒｰｼﾞで付与

ﾀﾞﾒｰｼﾞ時[毒(3)]付与

ｽｷﾙを無効化

ｼｰﾝ終了時使用。矢弾回収

ﾀﾞﾒｰｼﾞ時[物防]-5。(ｼｰﾝ)

与えるBSの効果強度+1

弓の命中判定+1D

武器の行動修正を±0にする

回避判定+1D

弓の重量+3、攻撃力+5

追跡のための【感知】+1D

「OK。俺の弓が貴様に当たらなかったら、あとで一杯奢ってやるよ」
名前はリカルド・グリーンウッド。
元々はグライアイの隠れ里で暮らしていたが、妖魔の襲撃に遭い、散り散りに。
その後も1人、森で狩人として暮らしていたが、追っ手から狙われ負傷。
ギルド「異界戦線」に命を救われ、その恩返しがてら、ギルドに身を寄せている。
落ち着いた雰囲気と、敵にさえ軽口を叩く態度を併せ持つ男。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リカルド・グリーンウッド ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

サーチリスク

ﾌｪｲｽ：ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

1

1

1

1

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

トラップ探知+1D

トラップ解除+1D

筋力基本値+3

危険感知+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2
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