
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イスフィール・アルケート

プリースト

アルケミスト レンジャー

ヒューリン

一般人

15

女

22

師匠

命令

9
3
0

3

23
7
2

9

22
7
0

7

8
2
2

4

9
3
1

4

17
5
2

7

15
5
1

6

114

150

5

マスケット

ラックハット
パニッシュローブ
ヒーラーベルト

幸運のペンダント

名馬　強化火薬

40m -1 7 0 0 0 -5 0

-1 6 -5
4 3 1

9 0 7 0 7 11 8

2 15
8 9

6 10 2 9 24

3 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

名馬(クロード＝ミシェル・マティアス・モンディアル90世)
轟魔弾

ガンストック※なし
スピードローダー※なし
パウダーチャージ※なし
パウダーチャージⅡ※なし
パウダーチャージⅢ※なし

異次元バック
ポーションホルダー

HHPP
HMPP

万能薬
蘇生薬
聖水

強化火薬

19

12

ハーフブラッド

プロテクション

アフィクション

ヒール

ホーリーウェポン

マニフィカート

ハイプロテクション

ディバインフォース

メディカルマスタリー

スピードエイド

ファラウェイ

ブーストハーブ

エキサイトトリュフ

★

5

1

1

5

1

1

4

1

1

3

1

1

5

1

-

3

4

4

6

20

-

10

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

メジャー

効果参照

パッシブ

ダメージロールの直前

パッシブ

セットアップ

マイナー

メジャー

《ブーストハーブ》

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

-

至近

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

知力

自動

1/MP

1/シナリオ

1/シナリオ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

メインがアコライト、及びその上位クラス時使用可能　対象が受けるダメージを0に変更

対象の【HP】を[3D+CL*3]点回復

武器攻撃のダメージに+15する。シーン終了まで持続。クリティカル時コスト0。

《ホーリーウェポン》と同時に使用。効果に「攻撃の命中判定に+1Dする。」を追加する。クリティカル時コスト0。

プロテクションに5+SL*3。

ダメージに+CL*5。対象に自身を選択できない。

ヒーラーのスキルの判定ダイスに+SLDする。

タイミング：メジャーのヒーラースキルを1つ同時に使用。行動済みにならない。す

対象：単体のヒーラースキルを対象：範囲(選択)に変更。40G消費

50G消費。行動値に+10する。シーン終了まで持続。

400G消費。《ブーストハーブ》の効果に+5する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イスフィール・アルケート アロマフラッド

トランキライザー

ポイズンアップル

リサイクル

デュアルアロー

ガンスミス

マグニフィケーション

シンセサイゼーション

以下未収得

オプションパーツ

アームズマスタリー：格闘

ベアアップ

インテンション

イクップリミット

アニマルシンパシー

アニマルコントロール

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

8

-

-

6

5

-

-

-

-

-

6

メジャー

メジャー

ダメージロール直前

効果参照

効果参照

アイテム

メジャー

ムーブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

シーン

至近

10m

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

至近

場面(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

知力

知力

自動

自動

自動

-

錬金術

自動

-

-

-

-

-

精神

1/シナリオ

SL/シーン

錬金銃

1/シーン

対象に「種別：ポーション」を使用する。望まない場合は回避判定を行う。

100G消費。対象が行う【器用】判定に+SLDする。シーン終了まで持続。

60G消費。ダメージロールに+15する。

シーン終了時に使用。そのシーンで使用した「種別：矢弾」のアイテムは携帯品に戻り再び使用可能になる。

「種別：矢弾」のアイテムを使用するとき、同じアイテムを2個使用する。そのアイテムの効果が2倍になる。

マスケットを1個習得する。

「種別：ポーション」を対象に使用する。このスキルで自身を選択できない。クリティカル時コスト0。

1回のアクション、スキルで「種別：ポーション」のアイテムを使用する時、2個使用できる。メインプロセス終了まで持続。

「種別：銃部品」を5個習得する。

錬金銃の武器攻撃の命中判定に+1Dする。

スキルのリアクションとして行う精神判定に+1D

【最大MP】に+CLする。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

「分類:動物、魔獣」のエネミーと意志疎通ができる。どの程度かはGMが判断する。

対象が「分類：動物、魔獣、霊獣」の時、対象と【精神】判定を行い勝利した場合、対象を行動済みにする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イスフィール・アルケート トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

《プロテクション》

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

-

《ホーリーウェポン》と同時に使用。フェイト1点消費。「対象：範囲(選択)」に変更する。

フェイト1点消費。《ホーリーウェポン》を戦闘前に使用する。

フェイト1点消費。「対象：範囲(選択)」に変更する。
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