
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シトラス

メイジ

ニンジャ プリーチャー

エルダナーン

魔術師

11

師匠

名誉

14
4
0

4

9
3
1

4

21
7
1

8

27
9
2

11

7
2
1

3

22
7
1

8

7
2
0

2

76

116

5

S1アブソリュートスタッフ

S1妖精女王の髪飾り
S3忍衣

天狗の下駄
奥義書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

0 5
8

-1 3 2 2

4 0 8 0 8 11 9

3 8
7 11 15 13 9

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
11 11 2
11 11 2
11 2 13 4

▼アームズクリスタル
武神のクリスタル

魔術士のクリスタル
暗視のクリスタル
飛行のクリスタル

対抗：威圧のクリスタル

バックパック
冒険者セット
ベルトポーチ

蝶の巻物

サファイア*5

ポーションホルダー
ハイMPポーション(マジカルハーブ)*1
ハイHPポーション*2

MPポーション*3

1379514

5

マジックセンス

▼セットアップ

マジックフォース

マジックコントロール

▼ムーブ

マジックブラスト

▼マイナー

エキスパート

ハイエキスパート

▼メジャー

レインボーカラー

エアリアルスラッシュ

▼判定の直前

エイミングフォージ

★

1

○

5

1

○

2

○

1

1

○

1

1

○

1

-

5

-

3(2)

2(3)

-

8

5(6)

8

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝSL回

作成時に知力基本値+3

ダメージ増加を行なう。あなたが行なう魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに＋[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

あなたが使用する《マジックフォース》の効果に｢あなたが行なう魔術判定に＋1Dする｣を追加する。

｢タイミング：メジャーアクション｣｢対象：単体｣の｢分類：魔術｣の｢対象：単体｣を｢対象：範囲(［《マジックブラスト》のSL×2］体｣に変更するに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

｢タイミング：メジャーアクション｣の魔術判定に＋1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

《エキスパート》の効果に｢魔法攻撃ダメージ＋2Dする｣を追加する。

使用する時に属性からひとつ選択する。対象の｢属性｣を、選択した属性に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。 クリティカル：コスト0

対象に魔法攻撃を行なう。その魔法攻撃の魔術判定に＋1D、ダメージは[2D＋5](<風>属性の魔法ダメージ)となる。 クリティカル：ダイスロール増加

魔術判定の直前に使用する。その判定に＋2Dする。

CL1 　エアリアルスラッシュ、エアリアルセイバー、コンセントレイション、マジックフォース、マジックフォース
---
■火力早見                  |     |        |      ||ｸﾘﾃｨｶﾙなし  ||ｸﾘﾃｨｶﾙあり  |
                            |制限 | ﾀｲﾐﾝｸﾞ | 命中 ||ﾀﾞﾒｰｼﾞ | ｺｽﾄ||ﾀﾞﾒｰｼﾞ | ｺｽﾄ|
《エアリアルスラッシュ》    |     |ﾒｼﾞｬｰ   | 3D+11|| 2D+  5|  2 || 2D+  5|  2 |
----------------------------+-----+--------+------++-------+----++-------+----+
《スペシャリストⅠ+Ⅱ》     |     |戦闘前  | 1D   || 1D    | F2 || 1D    | F2 |
《マジックフォース》        |     |ｾｯﾄｱｯﾌﾟ | 1D   ||   + 10|  5 ||   + 10|  5 |
《マジックブラスト》        |     |ﾑｰﾌﾞ    |      ||       |  2 ||       |  2 |
《エキスパート》            |     |ﾏｲﾅｰ    | 1D   || 2D    |  2 || 2D    |  2 |
《エイミングフォージ》      |ｼｰﾝ1 |判定直前| 2D   ||       |  8 ||       |  8 |
《マテリアルコンポーネント》|     |ｱｲﾃﾑ    |      || 2D    |    || 2D    |    |
《エルダーマジック》        |     |ﾊﾟｯｼﾌﾞ  | 1D   ||       |    ||       |    |
《コンセントレイション》    |     |ﾊﾟｯｼﾌﾞ  | 1D   ||       |    ||       |    |
《エアリアルスラッシュ》    |     |ﾊﾟｯｼﾌﾞ  |      ||   + 12|    ||   + 12|    |
《アンプリフィケイション》  |     |ﾊﾟｯｼﾌﾞ  |      ||   +  8|    ||   +  8|    |
《マーダースキル》          |     |ﾊﾟｯｼﾌﾞ  |      ||-------|----|| 6D    |    |
《フェイス:グラアイン》     |     |ﾊﾟｯｼﾌﾞ  |      ||   +  2|    ||   +  2|    |
アブソリュートスタッフ      |     |        |      || 2D    |    || 2D    |    |
武神のクリスタル            |     |        |      || 1D    |    || 1D    |    |
奥義書                      |     |        |   + 2||       |    ||       |    |
蝶の巻物                    |     |        |      ||-------|----|| 1D    |    |
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シトラス ▼判定の直後

ミラーアタック

▼ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

マジックフォージ

デスブロウ

▼アイテム

マテリアルコンポーネント

▼効果参照

ソウルコンバート

リゼントメント

▼パッシブ

エルダーマジック

コンセントレイション

エアリアルセイバー

マーダースキル

アンプリフィケイション

マジックノウリッジ

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

ホーム：エストネル

イクイップリミット
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判定直後

DR直前

DR直前

ｱｲﾃﾑ

効果参照

効果参照
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戦闘前

《ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ》

効果参照
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攻撃の命中判定の直後に使用する。フェイトを3点消費。その命中判定で振ったダイスのうち、1個の出目を6に変更する。

魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行なう。その魔法攻撃のダメージを＋[(SL×2)D]する。

攻撃の命中判定でクリティカルした時のダメージロールの直前に使用可能。 ダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに＋[SL×10]する。

携帯している以下のアイテムの｢効果｣に｢魔法攻撃と同時に使用。その攻撃の特定の属性の魔法ダメージに＋2Dする。消耗品｣を追加する。アイテムの属性の対応は以下のとおり。 トパーズ：<地>、サファイア：<水>、ルビー：<火>、エメラルド：<風>、ダイアモンド：<光><闇>

｢効果｣に｢フェイトをn点消費｣(nには数字が入る)とあるスキルと同時に使用する。フェイト1点につき【MP】10点を消費することによって、フェイトの代わりにできる。この時、必ず消費するフェイトすべてを【MP】で消費すること。 ただし、｢分類：ロール｣のスキルには効果を発揮しない。

魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を｢対象：単体※｣に変更、ダメージに＋[CL×10]する。

魔術判定に＋1Dする。

魔術判定に＋1Dする。

<風>属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメージに＋[SL×4]する。

攻撃の命中判定でクリティカルした場合、クリティカルによるダメージロールへのダイス追加に加えて、さらにダメージに＋[(SL＋1)D]する。

魔法攻撃のダメージに＋[SL×4]する。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に＋1Dする。

取得する際に属性からひとつ選択。フェイトを1点消費。 選択した属性を持つ｢分類：魔術｣の魔法攻撃のダメージに＋1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

《スペシャリストⅠ》と同時に使用するフェイトを1点消費。《スペシャリストⅠ》の｢効果｣の｢魔法攻撃のダメージに＋1Dする｣を｢魔法攻撃の命中判定に＋1D、ダメージに＋1Dする｣に変更する。

フェイトを1点消費。《スペシャリストⅠ》で選択した属性の｢分類：魔術｣と同時に使用する。 そのスキルを｢対象：場面(選択)｣｢射程：シーン｣に変更する。

【筋力基本値】【知力基本値】【精神基本値】に＋1する。ただし、他の《ホーム：～～》を取得できなくなる。

装備しているアイテムの重量制限に＋5する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シトラス マジカルハーブ

マシンリム

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

フェイス：グランアイン

2

1

1

1

1

-

-

-

-

-

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
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-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

このスキルのSLが1ならば3個のMPポーション、2なら5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に＋1する。

取得する際に能力基本値をひとつ選択する。《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋3する。 選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。 キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値が13を超えてもよい。

取得する際に能力基本値をひとつ選択する。《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋3する。 選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。 キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値が13を超えてもよい。

攻撃のダメージに＋2する。ただし、他の《フェイス：～～》を取得できなくなる。
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