
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

叢雲泰家

ノイマン
ウロボロス

UGNチルドレンC

16

感染

天涯孤独

闘争

汚れ仕事

高校生

♂

33

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1 2
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

Dロイス:触媒

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ウロボロス

神機妙算

原初の黄狂想の戦慄

原初の赤:ペネトレイト

無形の影

影の武具:斥力の矢

原初の黒:時の棺

コンバットシステム

★

0

3

1

3

1

1

2

1

3

★

-

1d10

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

-

-

至近

武器

至近

視界

シーン

自身

-

範囲選択

範囲選択

-

自身

単体

自動

自動

シンドローム

効果参照

自動

白/射

効果参照

自動

自動

-

↓100

-

80

-

-

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV

対象を範囲(選択)にする。

対象の攻撃力を＋[LV×3]　暴走

装甲無視　ダイス-1

あらゆる判定を精神で行う　ラウンド一回

武器作成

判定を失敗させる

｢あーらら、怒らせちゃった｣

出生時の記録を末梢済みのUGNチルドレン。
軽いノリで人懐っこい気さくな性格。
自分の役割を理解してか一番には徹さず、影から味方をサポートする戦闘方法を得意とする。
武器は何もない所から苦無や手裏剣を作り出して投げるまたは忍術による他人のサポート。
徹底して急所を狙い、ダブルタップを徹底している。
自分の部隊は表には立たず、影からUGNを支えるが教訓であるため目立ちすぎる成果は出さずに味方を立てるようにしている。
自分の現状に満足はしているが付和雷同ではなく自分なりの考えはあり、考え方はストイック。
一方戦闘中もノリはあまり変わっていないようだが敵に対しては辛辣でドライで容赦の無い面を見せる。
１度血まみれになりながらいつものノリでばっちぃなwwと言いながらヘラヘラしていた際は同じ部隊以外が引いていた。
決して殺人を楽しんでいる訳でも戦いが好きな訳ではない。慣れてしまったのだ、この世界に。
主に戦闘、諜報、ジャームの処分、記憶処理、偵察等ダーティな仕事も任される部所に務めている(仕事を押し付けられてる)ため気苦労は耐えないが常に明るく
振る舞っている。
影は光を誰にも知られずに支える存在なのだから。
特に意味のない秘術集
壱の秘術・朧幻夢
弐の秘術・御神楽
参の秘術・狐火
四の秘術・爆斗
伍の秘術・氷雨
六の秘術・影縫い
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