
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウィルディ・ドラグノフ　(Wildey Dragunov)

レプラカーン

魔動機師

11

5810

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 17

競い合う友人がいた
命を助けられたことがある
予知夢を見た事がある

12

4

7

11 5 28 + 2 5

6 2 20 3

10 4 18 + 2 3

3 5 12 2

12 3 22 + 2 4

10 5 22 3

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

ライダー

10

11

9

1

1

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

精密射撃

武器習熟A/ガン

魔法収束

武器習熟S/ガン

狙撃

武器の達人

IB34

2120

2121

2123

IB30

IB31

IB39

IB31

IB37

IB31

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

タンデム

0

0

0

10 15 13 13

スプリントアーマー 15

0

5

5

ブルスマッシュ

ヘルファイア

ダブルバレル+1

射程60m、装填2　ダンドールからの貰い物

射程30m、装填8　ダンドールからの貰い物

射程50ｍ、装填2　同名の弾を同時発射する事で威力を20増加出来る 魔法の武器加工

2H

2H

2H

20 3

15 1

20 1

18

16

16

11 24

10 22

10 23

3 20 60 0 5 45

13 0 13 15 57

魔動機術 11 15

とんがり帽子

スポッタードール

狩人の解析鏡

フローティングスフィア(大)

ウエポンホルダー改

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

バレットポーチ

信念のリング

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

狙撃時、命中+4

魔物知識成功時に命中+1

アンチミサイルフィールド、エフェクトバレット、ショットガン・ショットのオプション付き

レーザー・バレット、レジスト・ボム、ホーミングレーザーのオプション付き、特殊な魔導ユニット(5000G)装着により消費MP-1

クイックローダー、エフェクトウェポン、グライダーマントのオプション付き

弾を24発まで収納可、銀の弾丸5発分を収納

ザルツ地方のとある山村の家屋の地下で、家族と共にひっそりと暮らしていたレプラカーン。
大らかな性格でのんびり屋だが、反して身体スペックはあらゆる面において天才的であり、動きも機敏。
山村で過ごしている頃には、レプラカーンには珍しく自分の家族以外にも同種が住んでおり、
そのレプラカーンと親友となって(名はコルト)野山を駆け回っては日々技術を競い高めあっていた。
ある時山で滑落事故に巻き込まれ、その親友を亡くしてしまうと共に自身も瀕死の重傷を負い、
辛うじて救助され一命は取り留めたものの体力面に大きな後遺症を残してしまう。
その事故以来引きこもりがちになってしまっていたが、ある日村人が獣に襲われる夢を見てしまう。
不安に駆られ夢の内容を頼りに行動した所、本当に村人が襲われた為これを撃退。
その出来事をきっかけに、自分の力を腐らせるままでは共に鍛えてきた親友も悲しむだろうと考える様になり、
そしていつか親友と再会する時に色んな話を出来る様にと、世界を広げる為に冒険者となる事を決意する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウィルディ・ドラグノフ　(Wildey Dragunov)

冒険者セットx2

弾丸(12発)x6

着替えセットx3

保存食(一週間分)x6

魔香草x17

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

魔晶石(3点)x15

銀の弾丸x10

羽根ペン+インク+羊皮紙5枚

水着+サンダル+麦わら帽子

使いやすい調理道具セット

魔晶石(5点)

幻のSUSHI

毛布x9

陽光の魔符(ランク1)x5

月光の魔符(ランク1)x5

弾き玉

魔動バイク

魔動バイク収納スフィア

潜行弾x6

ウィークネスのオプション

大きな手袋

陽光の魔符(ランク2)x3

月光の魔符(ランク2)x3

T・バレットのオプション

マギスフィア(大)x3

バレットポーチ

ソリバレのオプション

とんがり帽子

魔晶石(11点)x3

魔晶石(12点)x2

幸運のお守り

防塵防毒マスク

魔導ベスト

ターゲットサイトのオプション

フローティングスフィア(大)

月光の魔符(ランク3)

潜行弾x10

勇者の証(心)

快眠の寝具

バースト・ショットのオプション

59517

コネクション:ラーゼン・エルシャレード(友人)

使いやすい調理道具セット

称号【常闇の夜明け】

称号【深海のトレジャーハンター】

ランカスターⅡ専用化

カルネージⅡ専用化

ダブルバレル専用化

コネクション:ジュエリィ・ルーティア(友人)

コネクション:"鋼鉄の騎士"ハウル・バルクマン(顔見知り)

信念のリング専用化

800

5

70

30

50

50

50

600

100

50

605 2410
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