
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

イポス

サラマンダー
オルクス

レネゲイドビーイングC

素体

旧き記憶

闘争

勧誘

青い鳥

32

主人

2
1
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

1

2
1
4
3

28
6
6
11
22

5 1
1 3 1

UGN
裏社会

1
1

　　 0

0 0

Dロイス：”亜純血”
人類

72柱の悪魔
庇護

連帯感
無関心
猜疑心

メモリー：賢王ソロモン

8

ワーディング

リザレクト

リフレックス：オルクス

氷壁

幸運の守護

アニマルテイマー

妖精の手

ジャミング

ナーブジャック

支配の領域

力の法則

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

絶望の領域

★

0

3

1

1

3

3

3

1

1

3

1

1

1

★

-

1d10

2

5

1

3

4

3

4d10

6

4

-

2

4

オート

気絶時

リアクション

オート

リアクション

メジャー/リアクション

オート

オート

メジャー

オート

オート

常時

マイナー

セットアップ

視界

-

－

至近

至近

－

視界

視界

視界

視界

視界

-

至近

視界

シーン

自身

－

自身

自身

－

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

シーン（選択）

自動

自動

－

〈RC〉

〈RC〉

シンドローム

自動

自動

〈RC〉

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

タイミング：リアクションと組み合わせ可　射程視界の対象が攻撃してきたら対決　成功で攻撃失敗、自身が行動済みになる

ドッジを行う

判定ダイス+［Lv+1］個

ダイス目1つを10にかえる　1判定1回　1シナリオLv回

判定直前　ダイスを-Lv個　1ラウンド1回

〈意志〉と対決　勝利時対象にメジャーアクションを行わせる

ダイス目1つを1にかえる　1判定1回、1シナリオLv回

ダメージロール+［Lv+1］d　1ラウンド1回

衝動判定+[Lv]d 基本浸食値+5

シーン中【精神】での判定の達成値+Lv*2

ラウンド中あらゆる判定のダイス-3個　1シナリオLv回

魔術王ソロモンが率いた72柱の悪魔
その序列22位であり、36軍団を率いる魔界の伯爵にして君主
過去と未来を見通し、機知や勇敢さを授けるもの

本物の悪魔であり、傲慢と不遜、残忍の塊のような性質
各地で様々な人々を煽っては闘争に駆り立て、死体がバタバタと折り重なっていくその様子を笑いながら観戦するのが趣味

人間はただの遊び道具程度にしか思っていない
が、唯一人だけ例外がいる

72の悪魔を使役し、友とした古代イスラエルのソロモン王

彼とのかかわりを通じて人の営みを知り、理性の光を得ることができた
その彼が最後に残した命令は”人に寄り添い、人を知り、人を保護せよ”

ソロモンの没後も地上への現界を続けること約3000年。
召喚主であり、盟友であるソロモンの命を律儀に守り続けている

が、そうは言っても人類広がりすぎ、栄えすぎ
寄り添えって言われても、こんだけいたらカバーしきれるかっての

あと、現代社会は金がかかりすぎでヤバい
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