
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エアリィ・アーデット

アコライト

セージ セージ

ヒューリン

神官

9

女

15歳

師匠

正義

9
3
0

3

11
3
1

4

13
4
0

4

19
6
2

8

9
3
1

4

18
6
1

7

12
4
1

5

69

92

5

スタッフ

ローブ

聖印

至近 -1 2 0 1 0 0 0

2

4 0 4 0 7 8 8

3 2
4 3 7 8 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2
7 7
4 4

バックパック

2509

0

オールラウンド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

キュア

エフィシエント

ディスマントル

ホーリーライト

ビリーブ

ファインドアウト

クルーセフィクション

マジックブレイン

フォローアップ

ブラッドスペル

★

5

★

★

★

1

5

5

1

2

1

1

1

1

1

-

3

4

5

-

5

-

8

6

-

3

5

5

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

メジャー

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

効果参照

DR直前

-

20m

20m

-

20m

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

20ｍ

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

-

知力

魔術判定

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

-

1シーン

1ｼﾅﾘｵ

-

-

ｼｰﾝSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【HP】を【3D+CL*3】回復

ヒールを使用

対象が受けるダメージを0に変更

対象が受けているバッドステータスを全て回復する

【魔法】 攻撃 HP回復 MP回復  ダメージ増加 ダメージ軽減 [SL*2]

対象と知力判定を行い、勝利した場合、対象の物理魔法防御を-SL*3する ラウンド終了まで継続

対象に魔法攻撃、2D（貫通）　分類：妖魔、魔族に1点でもダメージを与えた場合、威圧

貫通ダメージに+SL*4

隠密状態のキャラクターがｼｰﾝに登場しているときに、それに気が付くことが出来る。

攻撃の対象が分類：アンデット、妖魔、魔獣、魔族の場合にダメージ+精神ラウンド終了まで継続

ムーブでマイナー使用可能

ファンブル振りなおし

SL*5以下の任意のHPを消費し、同じ分だけダメージに＋　メインプロセス終了まで継続

「生きていればいいことも悪いこともあります、でも前を向いていきましょう」
「私は、あの人の想いに答えられているのかな･･･」

小さい頃に修道院の人に拾われた。
拾ってくれたその人に憧憬を抱いていた。

ある日そこの修道院も妖魔の襲撃でなくなってしまった。
そのときにもその人は助けてくれたが、その人は亡くなってしまった･･･
その人の最後の言葉が「今度はあなたが助ける番･･･お願いね･･･」

妖魔から逃れた先でロストラインに流れ着いた。
その言葉を胸に今日も困っている人を助けて回っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エアリィ・アーデット エクステンドレンジ

ミュトスノウリッジ

フェイス：アエマ

マジカルハーブ

マジックキャンドル

インテンション

ファーマシー

ファーストエイド

ファインドトラップ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

-

-

6

-

-

-

-

フェイト１

フェイト１

マイナー

パッシブ

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

戦闘前

セットアップ

-

-

-

-

効果参照

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

-

単体

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

魔術

-

-

器用

-

自動

自動

射程至近以外のメジャー魔術の射程に＋SL*10 メインプロセス終了まで継続

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に+1

HP,MP回復を行うスキル、アイテム、パワーの効果に+2

3個のMPポーション生成

あなたの存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。　フリーアクションで再び変更することも可能。　ただし、元の明度よりも低い値に

最大MP+CLする

HPポーション生成

難易度10の器用判定で成功すると戦闘不能をHP1で回復

トラップ探知に＋1D

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。　ダメージ軽減を行なう「分類：魔術」の効果に+1Dする。　シーン終了まで持続する。

ヒールと一緒に使用する　ヒールがセットアップで使用できる
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