
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク
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武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.
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体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文
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p p
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名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他
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名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
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□□□□㉟/合計

"白金の騎士"エミリア・ヒーリエイト

人間

傭兵

7

550

剣の加護/運命変転

女性 23

規律に厳しい環境で育った
本来とは異なる性別として育てられた
濡れ衣を着せられたことがある

7

10

4

11 18 3

9 1 17 + 1 3

11 1 22 + 2 4

10 1 21 3

11 15 2

7 1 12 2

ファイター

エンハンサー

ライダー

7

2

6

タフネス

牽制攻撃

武器習熟/スピア

頑強

防具習熟/盾

2122

224

221

218

222

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

高所攻撃

探索指令

遠隔指示

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

不名誉称号取り消し

称号

20

15

15 50

7 10 10 11

0

0

0

プレートアーマー

ナイトシールド

21

15

-2

0

8

7

2

1

10ファイター

ノーマルランス
騎乗時ならダメージ+2

1H 20 -1 9 10 12 30

冒険者セット

保存食(1週間分)x4

ヒーリング・ポーションx15

騎獣専有証

騎獣用革鎧
1250

3 18 54 8 10 72

8/× 0 10 9 12

剛力の腕輪 俊足の指輪

"白金の騎士"エミリア＝ヒーリエイト
生まれた頃から父親が厳しく、女は弱い者として強く当たられ男性として育てられた
エミリア自身も真面目で卑怯な事が嫌い、汚職を見つければ通報し細かい悪事も見逃さない
そのような真面目な騎士をやっていたがある日、エミリアを恨んだ汚職憲兵に濡れ衣を着せられて退職する羽目になった。
その為現在は正義感を持って傭兵として冒険者をやっているが中々上手くいっていない。
普段は真面目だが、酒に弱く酔うとでろんでろんになる。
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