
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊吹　十四郎(いぶき　とうしろう)

ソラリス
オルクス

UGN支部長D

27

死

父親不在

嫌悪

秘密

UGN支部長

男

33

腐れ縁

0
1
2
5

0
0
0
1

0
0
0
0

1 1
1
2
6

24
4
4
9
18

1
1 5

UGN
FH

ゼノス
警察

5
5
5
5

　　 0

0 0

《記憶探索者》　LM86p
母

支部
中村啓示

PC4：因幡はくと
無花果

オートアクション
感服
庇護
誠意
尽力
庇護

侵蝕率1D10点上昇
不安
憤懣

疎外感
隔意

不信感

携帯電話
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人
コネ：警察官
コネ：研究者
コネ：情報屋
コネ：傭兵

コネ：ハッカ―
コネ：コーポレート
コネ：マスメディア

コネ：手配師

コネ：要人への貸し
コネ：専門家

コネ：情報収集チーム

22 8

ワーディング

リザレクト

奇跡の雫/3

アクアウィターエ/3

アクセル/5

領域の加護/3

要の陣形/3

狂戦士/3

中和剤Lv1

★

0

1

1

3

1

3

1

1

★

-

1d10

6

10

1

2

3

5

2

オート

気絶時

オート

オート

セット

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

3体

単体

-

自動

自動

自動

自動

自動

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

-

↓100

100％

120％

-

-

-

80％

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の戦闘不能を回復、HP[Lv*5]点回復。1シナリオ1回まで

重圧中使用可。対象の戦闘不能を回復、HP[Lv*10]点回復。1シナリオ1回まで

R中、対象の【行動値】+[Lv*2]

対象が次に行うメジャー攻撃+[Lv*2]

対象を3体に変更。1シナリオLv回まで

対象が次に行うメジャー判定のC値-1(下限6)、判定ﾀﾞｲｽ+[Lv*2]個

暴走以外のBS全て回復

黙っていれば有能そうに見えると評判の支部長
対オーヴァードへの撃退能力は皆無、他者の力を引き出し支援する力も僅かなもの
伊吹が重要視している事は、戦い、傷ついた部下たちの身体や心をを癒す事
部下たちの帰る場所になり、日常を保つ事
伊吹は帰還を果たした部下たちをいつものように迎える　"おかえり"と

普段は支部の一室に引きこもって書類整理や物資調達、部下たちのサポートなどを行っている
珍しく支部外へ出る時というのは、部下たちが出払っていたり手一杯な時くらい

稀にあるオフの日にはわけわからんコネをつけてきたり変なものを買ってきたりする

メモ：シナリオ中にブルーゲイル購入
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