
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

杠葉(ユズリハ)

キュマイラ
ハヌマーン

サイドキック

命令

戦災孤児

吸血

永劫の別れ

メイド

32

幼子

4
1
1
2

1
0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
20
40

1 1
1 1 1

ヒーロー 1

聖剣の王者 白兵 4r+1 7 15 マイナー、シナリオ1回メインプロセス中C-2。

0 0

遺産継承者
あの方(剣を授けてくれた人)

字白蘭花
遺志
信頼

疎外感
嫌気

パワーソース：ビサイド
エクスプローラーズブーツ

ヒーローズクロス

ウェポンケース
制服

ユニバーサルフォン
思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

ワイルドグロース

完全獣化

進化の大爪

フルパワーアタック

スタートダッシュ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾊﾇﾏｰﾝ

吠え猛る爪

マルチアクション

ライトスピード

復讐の刃

激情の早鐘

知性ある獣

ベーシックリサーチ

★

0

1

3

3

3

1

3

1

1

1

2

1

1

1

-

1d10

3

6

2

4

3

2

2

3

5

6

4

1

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

対決

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

自動

自動

白兵

情報

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

80

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

セットアップで完全獣化。ｼﾅﾘｵLV回。

肉体+LV+2D。

ﾗｳﾝﾄﾞ中白兵+[LV*3]。完全獣化中のみ。

ﾗｳﾝﾄﾞ中白兵+[LV*5]。行動値0。

戦闘移動。離脱可。ｼｰﾝLV回。

装甲値無視。D-[5-LV]。

ｴﾌｪｸﾄ以外の行動行う。ｼﾅﾘｵLV回。

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ2回。C+1。ｼﾅﾘｵ1回。

C-LV(7)。ﾘｱｸｼｮﾝ放棄で白兵攻撃。

次のﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了までC-1(6)。ｼﾅﾘｵLV回。

LV+1D

エフェクト230点、イージーエフェクト10点、技能10点、ユニークアイテム30点。計280点。

**************************************************
十数年前のレネゲイドウォー。その最中、気付いたら私はひとりでした。
家族のことも思い出せません。
ですが、あの方がずっと私を守ってくれました。

ある日、あの方は、体中から血を流し、私の元に帰ってきました。
あの方は言いました。「私たちの希望を、君に託そう。この力を受け継ぐ者を、きっと見つけるんだよ」
私は、鞘だけのその刀を受け取り、答えました。「はい、―――」

私は一人で歩き始めました。
世界もまた動きだし、「ヒーロー」が守り手となりました。
ならば、私は探して見せましょう。この希望にふさわしき、私だけの「ヒーロー」を――。

メイド服に身を包む、ハイティーンぐらいの見た目の東洋系の少女。
メイドなのでワークスは「サイドキック」。
鞘だけの刀を身につけて、これを受け継ぐにふさわしいヒーローを探している。
しかしどのヒーローもふぬけばかりで、当座のところは仕方なく自分で刀を使っている。とりあえず鞘で殴れば痛い(15点)。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

杠葉(ユズリハ) 巨獣の爪牙

レスキューアクション

イクイップリペア

軽功

至上の毛並

1

1

1

1

1

2D10 ﾏｲﾅｰ 至近 自身 自動 120
ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ2回。素手。ｼﾅﾘｵ1回。

登場と同時に人々に迫る危機を阻止。

コスチューム修理。
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