
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐藤　時貞/アルカルド＝フォン＝ヴァンシュタイン子爵（自称）

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGN支部長A

40代/600歳（自称）

死

権力者の血統

吸血

敵性組織

自称吸血鬼/UGN支部長

男/自由自在

44

春日恭二（腐れ縁）

3
3
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

2
1

3 10
5
2
1

92
12
12
17
34

15
8 5 5

演技 UGN
裏社会

3 2
2

薔薇色の十字剣
蠢く血槍(1+3+4+11)
蠢く血槍（1+3+4+5+11）
蠢く血槍（1+3+4+5+11）

　　
白兵
白兵
白兵

0
15r+15
15r+15
25r+15

3
8
8
7

α
武器

武器+12
武器+16

α＝（10点までの任意のHP）+23
侵食率11。攻撃時にHP-2、攻撃成功時にHP+20点
要80％侵食率15。攻撃時にHP-7、攻撃成功でそこに+20
要100％侵食率19。攻撃時にHP-10、攻撃成功でそこに+24

紅蓮の鎧 β 0 0 β＝（15点までの任意の消費HP）*2

0 0

春日恭二
Sロイス：十六夜　鶴乃
Dロイス：実験体（ロストナンバー）

友情
純愛

悔悟
憎悪

貴族っぽい服（フォーマル）
携帯電話
懐中時計
使用人
造血剤

メモリー：かつての仲間たち
メモリー：UGN・K市支部

棺桶
馬車（乗用車）

12 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

赫き剣

乾きの主

伸縮腕

ブラッドバーン

破壊の血

血の宴

始祖の血統

妖の招き

壁に耳あり

鮮血の一撃

リフレックス：エグザイル

蛇の動き

★

0

2

5

5

2

3

5

3

3

1

4

5

2

2

-

1d10

2

3

4

2

4

2

3

4

2

1

2

2

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

リアクション

視界

-

-

-

至近

視界

-

-

-

-

20m

-

武器

-

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

-

-

自身

範囲

自身

-

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

対決

対決

自動

対決

対決

対決

-

↓100

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値　-[lv]

シーン中の武器作成。下記参照。

装甲値無視・Lv*4HP回復

白兵攻撃の射程を視界に変更、ダイスの数-[3-lv]個

攻撃力+[Lv*4]HP-5点

赫き剣の攻撃力を+[lv*3]ガード値+5、使用時にHP-2

対象を範囲（選択）に変更、シナリオLv回

判定ダイス+[lv*2]、HP-3点

1点でもHPを与えると自身のエンゲージに連れてくる。シナリオLv回

【情報】の判定ダイス+[lv+1]個

ダイス+[lv+1]、HP-2点

C値　-[lv]

回避のダイスに+[lv]

「我が名はアルカルド＝フォン＝ヴァンシュタイン！
　　　　　　600年の時を生き、皇帝より“子爵”の位を賜る紅蓮の血族、即ち吸血鬼である！」　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　－佐藤時貞（アルカルド（ry））、初対面の相手に堂々と。　

自称ドイツの名門血族の吸血鬼。しかしドイツに子爵の爵位は存在しない。
ドイツ出身と言い張るが、作り出す武器の名前にはスペイン語で名前を付けている他、言動の端々が妙に胡散臭い。
自身を吸血鬼だと主張して憚らず、何かにつけて“吸血鬼らしい”行動や言動を取りたがる中年男性。
吸血鬼らしさに拘る割には全身を液状化させたり、そこから更に血液で形作られた馬車に変形したりと完全に方向性を見失っている。

K市支部の支部長を務める人物だが、社会性が低い（社会に合わせる気がない）ため管理職適性を疑われている。

あまり知られていないが元FHのエージェントである。
「真祖」と呼ばれた最強の吸血鬼を生み出す研究をしていたセルに所属しており、肉体変異に特化した吸血鬼として
能力を調整された実験体の一人。彼が拘る「吸血鬼らしさ」とは当時の仲間たちと追っていた夢の残滓でもある。
春日恭二とはコンビを組んでいた時期もあり、彼曰く「本当にくだらない理由で組織を抜けた大バカ野郎」と称される。
ただし、エグザイルの変身能力で顔を変えているためにFH時代の知人と顔を合わせたとしてもまず気付かれることはない。

エグザイルとしての能力による身体変化が激しく、人物・器物問わず様々なモノに変身したり、大量の血液と化して移動したりする。
戦闘時は全身を血液に変え、血液の刃を触手のように用いて相手を切り刻む戦闘スタイルを取る。
液体状の身体は自在に軟化・硬化が可能であり、ある程度までの衝撃であれば吸収・無効化してしまう。
また、その出鱈目な肉体を使って味方を守ることも可能。遠距離から攻撃できる関係上、遠距離系能力者を守りながら戦うことができる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

佐藤　時貞/アルカルド＝フォン＝ヴァンシュタイン子爵（自称）

啜り尽くす赫(1+3+11)
啜り尽くす赫（1+3+5+11）
啜り尽くす赫（1+3+5+7+11）
血色の槍衾（1+3+4+7+11）
血色の槍衾（1+3+4+5+7+11）
血色の槍衾（1+3+4+5+7+11）

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

16r+15
16r+15
25r+15
15r+15
15r+15
25r+15

8
8
7
8
8
7

武器
武器+12
武器+16
武器

武器+12
武器+16

侵食9。攻撃時にHP-2、攻撃成功時にHP+20点
要80％侵食率13。攻撃時にHP-7、攻撃成功でそこに+20
要100％侵食率17。攻撃時にHP-10、攻撃成功でそこに+24
侵食値14。攻撃時にHP-2、攻撃成功時HP+20点回復
侵食値18。HP-7、成功時にHP+20点回復
要100％侵食値23。HP-10、成功時にHP+24点回復

うごめく沼

貫きの腕

異形の刻印

デビルストリング

赫の鎧

形状変化：柔

不死者の恩寵

崩れずの群れ

異形の護り

王者の血

無限の血肉

異形の歩み

擬態の仮面

異能の指先

物質変化

鍵いらずの歩み

ブラッドリーディング

香しき鮮血

変貌の果て

1

3

10

2

5

5

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

-

6

2

2

5

2

1

-

4

3

リアクション

メジャー

常時

オート

マイナー

マイナー

クリンナップ

オート

オート

常時

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

至近

武器

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

-

至近

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

-

自身

自動

対決

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

肉体

知覚

RC

知覚

肉体

知覚

RC

戦闘移動。離脱可。ラウンド1回。

対象はガード不能、シナリオlv回

最大HP+[lv*5]基本侵食値+3

相手のオートアクションエフェクトを打ち消す。シナリオlv回。

防具作成、詳細は下記。

シーン中のガード値+[lv*2]

[lv+2]D+【肉体】分、HP回復

カバーリング

暴走以外の状態異常無効化

HP回復エフェクト使用時、追加で[lv*3]回復、基本侵食率+3

死亡回復、[lvD]までHP回復

壁や天井を歩けるようになる

顔や姿形を変容させる。見破ろうとするには知覚対決が必要。

相手の記憶を探る。抵抗の意思があると不可

タンスや木などに変身

ドアの隙間や鍵穴などを通り抜ける

血、体液、涙から本人の年齢、性別、抱いていた感情等を読み取れる

血の匂いを嗅ぎ分けて個人や集団を特定可能

オーヴァードとしての覚醒時に外見が大きく変わった
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