
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キラー

アリス

バロック

ロマネスク

11

渇望

26

煉獄

12
凌辱

死人使い

殺戮の天使

邪悦

死後の生

ケーキ

あなたの手には武器が握られている。それが銃であったのかなんの武器であったのかの覚えはないただどうしてもそれを握り、目の前のモノを狩っていくことにあなたはどこか愉悦に浸っていたあぁ、これこそが私の喜びなのだと0 0 0

2 1 3

2 2 4

たからもの

ゆか

フレデリカ

スターチス

アザレア

依存

友情

憧憬

恋心

嫌悪

3

2

3

3

3

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

『お姫様』爆殺お嬢様

『狂鬼』狂姫

『怪力』姫パワー

『愛撫』キラークイーン第一の爆弾

『死の舞踏』シャル・ウィ・ダンス

のうみそ

めだま

あご

『よだれじた』シアハート・アタック

こぶし

うで

かた

『くされじる』バイツァ・ダスト

たからもの

『ガントレット』日傘

『リミッター』聖なる矢

せぼね

はらわた

はらわた

『しんぞう』スタンド

ほね

ほね

あし

『エナジーチューブ』羽根靴

『ジェットノズル』空気弾

ダメージ

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ダメージ

0

なし

なし

0

0

2

2

2

1

4

3

なし

なし

なし

1

なし

3

3

1

0

効果参照

0～１

自身

自身

0

自身

0

0～1

0

0

自身

0～1

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の姉妹1体の次の「アクション」のコスト-1する。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１

肉弾・白兵におけるダメージ＋１

転倒

攻撃判定のサイコロの振り直し

2

1

肉弾攻撃１

妨害1＋転倒

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1＋爆発＋転倒

小さなアンデット：花猫（ストレイキャッツ）

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕にある白兵・肉弾マニューバのダメージ+1

このバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

１

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた時任意の基本パーツを追加で損傷

自身がダメージを与えた際のみ使用可。任意の基本パーツを一つ損傷し、白兵・肉弾ダメージ+1。1ターンに何度でも可
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