
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エンリク = サランドナ

フロウライト

魔術師

17

7100

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 54歳

身体のどこかに刺青がある
知り合いに生き返った人がいる
有名人の友達がいる

7

0

12

3 43 53 + 5 9

10 31 10 58 9

15 39 54 9

9 48 2 59 9

5 69 10 96 + 5 16

14 60 2 88 14

ファイター

ソーサラー

セージ

ウォーリーダー

16

17

17

17

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法誘導

魔法拡大/数

頑強

超頑強

魔力撃

MP軽減/ソーサラー

マルチアクション

命中強化

武器習熟A/アックス

切り払い

ワードブレイク

魔法収束

魔法制御

2122

IB34

3143

2120

2121

2123

3144

3142

IB32

IB39

IB29

IB29

IB39

IB33

IB39

IB32

IB31

FC26

IB33

IB39

IB32

16 25 25 25

0

0

0

マナコート+ 1

25

8

6

15ファイター

ハルバード+2

ハルバード+2

魔槍ディースハルバード

魔槍ディースハルバード
神器加工+5　イグニタイト加工

補助動作でMP15払って出目11扱い

振2H

突2H

振2H

突2H

30 2

30 2

50

50

30

30

28

28

11 28 45

10 28 40

11 26 78

10 26 73

3 60 180 25 15 330

38 33 26 33 482

真語魔法 17 33

イレブンハット

ゴールデン耳栓

イレブンレンズ

栄冠の軍師徽章

イレブンマント2

ラル=ヴェイネのマナリング

ブラックベルト

イレブン式宗匠の魔紋改三

正しき信念のリング

イレブン式宗匠の魔紋改三

魔物知識+3

呪歌に対する精神抵抗力判定に+2

セージ+2

自動回復化　3ランクの鼓咆から使用を始めることができ、対象となったキャラクターに覚醒効果の権利を与えます。 　ただし、３ランクの鼓咆から使用を開始できるのは一度だけです

生命・精神抵抗・生死+2

攻撃魔法のダメージを+2する

イレブンブランド5つなので、生命・精神+2

精神抵抗+2

自動回復化

ザルツ地方ダーレスブルグ公国鉱山出身。頭の天辺に四角い魔法陣のような入れ墨がある。世界中のあらゆる物語が好きで、特にドラマチッ
クな展開を期待している。出土してしばらく冒険者として活動していたのはその方がより生の感情が出る悲劇や喜劇に出会えるからで、舞台
の裏で場を操る脚本家の立場がたまらないらしい。鼓咆を学んでいるでいるのも戦場の支配が大きい。そして魔術師としての技能も高いなら
ば、名が知れるにつれ国から声がかからないわけがなかった。その活躍を妬んだ者に暗殺されかけたこともあるが、フロウライトの体質と真
語魔法にも引けを取らないほど高い段階で習得している戦士としての技術もそれを妨げた
とはいえ、自分が楽しむことが第一で、地位や名誉は二の次三の次に考える。事実ダーレスブルグ公国にて要職に就いていたが、イレブン傭
兵団の噂を聞き、単身フライトでカシュカーンに駆け付けた。鋼鉄の騎士バルクマンと姫将軍バルクマンは大臣時代からの親友の仲でよくか
らかいの対象になっている。サランドナの性は当時の功績で公国王から賜った物。役者としての演技力もあったが、フロウライト故の魂の輝
きが邪魔をし、十全に効果があったとは言い難い。それでも当時培った能力は現在のイレブンにおいて非常に有用に働いており、トラブルメ
ーカーと見つつもロベルトもそこは信頼してダーレスブルグ支部を任せている
一度どんなものかと噂の霧の街に侵入した際、魔改造を自ら受けたジーグルトと知り合いになった。それからは同期という事もあってよくマ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エンリク = サランドナ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

軍師の知略

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

勇壮なる軍歌

怒涛の攻陣Ⅲ・轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ・爆焔

強靭なる丈陣Ⅲ・整身

強靭なる丈陣Ⅳ・賦活

怒涛の攻陣Ⅴ・獄火

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

鉄壁の防陣Ⅴ・槍塞

流麗なる俊陣Ⅲ・幻惑

流麗なる俊陣Ⅳ・瞬脱

怒涛の攻陣Ⅴ・鬼神

強靭なる丈陣Ⅴ・不滅

専用装飾品

専用武器

専用防具

マグダレーナ:貴重な友人

バルクマン:貴重な友人

サランドナ劇場

イレブンマント

栄光の軍師徽章

ダークドワーフの鍛冶屋と顔見知り

ケンネルのセーラ(第四)

幸運

第五イレブン式専用化*2

イレブン便利グッズ

観察契約派遣支援

成長武器Aランク

Aランク効果付与

追加戦闘特技

100

50

50

1000

600

720

250

100

840

3200

1790 8700

冒険者セット

20点魔晶石x25

8点魔晶石x25

304620
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