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技能
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“魔の宣教師”パープル・パスワード

ナイトメア

魔神使い

15

43500

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 永遠の16歳

11

8

11

7 36 54 9

5 28 44 7

5 14 27 4

5 30 43 7

12 223 246 + 2 41

12 410 433 72

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ラーリス

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ミスティック

15

15

15

10

10

15

5

10

9

15

15

15

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

MP軽減/プリースト

鷹の目

自己占瞳

魔法拡大/距離

魔法制御2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

226

223

227

223

219

CG35

226

222

0

0

0

0

教皇のローブ 1 1

1

2

2

伯爵の魔杖
【悪魔の彫刻が施された黒い杖,この世の金属ではない何かが使われている】

2H 4 1 1 12 0 14

3 44 132 1 2 88

56 22 22 87 913

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

召異魔法

15

15

15

15

15

56

56

56

56

56

とんがり帽子

ウサギ耳のピアス

ひらめき眼鏡

聖印(ラーリス)

姿隠しのマント

叡智の指輪

【多機能ベルト：アルケミーキット】

サイレントシューズ

叡智の指輪

叡智の腕輪

魔物知識判定に＋1

【特殊能力】
【『異界の隙間/消費MP(召喚される魔神のLV÷2端数繰り上げ)/1体』：
この対象は,MPを消費する事により魔神を召還する
この効果は,マナセーブとMP軽減/プリーストでMPの消費を
軽減する事が出来る。また魔法拡大/数を使う事も可能
召喚される魔神は,この対象を起点に半径500ｍ以内の場所に
好きに召還する事が出来る(召喚された魔神は帰還命令が召喚者に
降されるまで主人に付き従います)】
【『魔の宣教師』：この対象が召喚した魔神は
LV分の剣の欠片がHPにセットされ増加されている
また,召還された魔神の精神抵抗,生命抵抗,回避判定,命中判定
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名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力
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エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

アンドロスコーピオン語

ガネーシャ語

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

サモンスモールアニマル

ヒーリング

ビビット

モラル

ビター

ヌーディ

チャーミング

ラブソング

ノスタルジィ

リダクション

ヴォ―パルウェポン(赤)

クリティカルレイ(金)

バークメイル(緑)

パラライズ

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

コンセントレイショーン

ビビットリキッド

怒涛の攻陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅲ：鋼鎧

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

鉄壁の防御陣Ⅳ：反攻

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

蘇る秘奥

鉄壁の防陣Ⅴ：槍塞

怒涛の攻陣Ⅴ：獄火

怒涛の攻陣Ⅴ：旋風

鉄壁の防陣Ⅴ：鋼城

光る星は弱点を暴く

幸運の星の導きを知る

幸運は指先を助ける

幸運は勝戦を授ける

星は盾を掲げる

【魔の宣教師】 100
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