
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シエル・ブランシュ

ドレイク

軍師

15

80

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 363

人族を助けたことがある
戦場に置き去りにされた
第三の剣の神に入信を迫られたことがある

11

10

9

1 12 2

1 3 15 2

8 15 33 5

8 3 21 3

16 17 4 46 + 2 8

9 10 28 4

プリースト/ユリスカロア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

15

1

12

1

1

12

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

防具習熟/金属鎧

MP軽減/プリースト

防具習熟II/金属鎧

足さばき

防具の達人

キャパシティ

ワードブレイク

2120

2121

2123

3144

226

222

223

222

2120

3144

3142

2124

0

0

0

0

インペリアル

グロリアス

30

15

-1

1

0

14

4

3

21

ショートスピア
戦旗槍

1H投 10 -1 -1 10 0 15

10 15 45 0 21 68

21 20 19 20 90

神聖魔法 15 23

(専用)女神のヴェール

(専用)浄化の聖印

赤の眼鏡

祈りのアミュレット

ドミネイターズマント

叡智の腕輪

不撓のバックル

勇者の証：心

とんがり帽子

アルケミーキット

回復魔法がクリティカルする

ユリスカロア

眠らなくなる

回復魔法の効果に+1

生死・生命抵抗・精神抵抗に+1

知力+2、破壊で+14

ガンを精神抵抗で耐える

成長ダイス[5,6]以外の場合1dで振り直し

魔物知識判定+1

大昔はドレイクマーキスのウォーリーダーとして、対人族戦線で活躍していた。
然し軍勢を全て失う程の大敗をし、戦犯として吊るし上げられ、剣を折られて力を失う。
そのまま戦場に置き去りにされ、人族からも蛮族からも逃げるような生活を送っていく。
そんな生活を何百年も続けたある日、戦勝神と出逢い、彼女に救われることとなった。
今では戦勝神に助けられた恩を返す為、各地を放浪して信仰を広めている。

一般技能：クレリック（聖職者）5Lv、ドクター（医者）5Lv



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シエル・ブランシュ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ライカンスロープ語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

バークメイル

軍師の知略

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

蘇る秘奥

怒涛の攻陣Ⅴ：颱風

鉄壁の防陣Ⅴ：槍塞

大いなる挑発

戦旗槍

人族以上に人族

【クラウゼ流一刀覇王剣】

〈ドミネイターズマント〉

専用装飾品

100

900

150

30

100

1268 2548

陽光の魔符Ⅰx5

陽光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅲx5

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx5

月光の魔符Ⅲx5

知性の指輪

怪力の腕輪

魔晶石(5点)x10

魔晶石(10点)x10

緑Aカードx10

緑Sカードx10

温泉

305054
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