
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシェ・ファイアリバー

デッドアイ

レンジャー バード

ヒューリン

狩人

45

男

２３

紛失

憧憬

32
10
1

11

10
3
1

4

63
21
3
3
27

8
2
0

2

53
17
1

18

29
9
0

9

24
8
2

10

399

381

5

召喚具：フェイルノート

ミスクレアントの仮面
伝承武具：カナンの赤い森

必殺の手袋
神遺剣の鞘

視界 52
49
16 12

-1
1 3 2

4 0 27 0 9 45 16
2

2 5
6 54
6 2 28 68 21 50 17
6 54
4 9 5

18 18 2
4 4 2
18 18 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ
小道具入れ

ベルトポーチ
ポーションホルダー

ランチボックス
矢筒

ウェポンケース
ロングボウ×４

ルーツの矢×３０
漆黒の星

風読みの羽

人技の書
バリスタ

給水ゴーレム
強行偵察型ゴーレム

陸マグロ
ラクダ

グリーンカレー
ビーストカレー

フィッシュ＆チップス
団子×５

勇気のホイッスル×１2

-221336264

64

ハーフブラッド

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

シュートアウト

デュアルアロー

シュアショット

スピードショット

ブルズアイ

リサイクル

カリキュレイト

ガーデン：草原

アーキテクチャ

★

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

5

４

6

8

6

10

パッシヴ

メジャー

ｽｷﾙ使用時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

射撃攻撃

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｼｰﾝ終了時

ｲﾆｼｱ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

-

武器

20m

-

範囲(選択)

-

単

自

自

自

自

自

自

範囲

自

-

命中

-

命中

自

自

自

自

自

錬金

自

Si／ＳＬ

Sｎ/ SL

Sn／１

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

スキル打消し

回避判定＋１D

射撃、魔法攻撃を撃ち落とす

同じ矢弾を２つ同時に使用する

射撃の命中＋１D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋SL

弓の行動修正を０にする

射撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋【感知】

矢を回収する

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行い、行動済みになる

対象のｽｷﾙｺｽﾄ-２

《ｶﾞｰﾃﾞﾝ》と同時に他のｽｷﾙを使用する

フェイト　６３点
運命：慈愛

伝承武具「カナンの赤い森」
　種別：防具（胴部）革鎧　レベル：１　重量：５（７）　回避修正：０
　物理防御：４９　魔法防御：０　移動修正：－１　
　継承：友情
「重量＋２、【敏捷】＋１」
　伝承：死神の武具、体崩しの武具
　「攻撃の命中判定でクリティカル時、ダメージ＋１７Ｄ。呪詛追加」
　「ダメージ発生時、ノックバック（１０）付与。特徴追加」
　宿命：希望　特徴：錆びている
　呪詛：臆病
　「回避判定のファンブル時、防御０としてダメージを受ける。メインプロセス中持続」

セットアップ
《アーキテクチャ》→《ガーデン：草原》＋《イメージボディ》
　　　　　　　　　　MP１８　ダメージ＋２７　回避＋２

イニシア　《チェンジコール》フェイルノート召喚

メイン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ファイアリバー

壊れた天使の人形×５
グレートＭＰポーション×５
グレートＨＰポーション×３

万能薬×３
強心丹×２
飛翔符×２
耐毒符×２

転移の呪符×２
MPポーション×６

ＭＰポーション×１4
リムブースト・リフレクス×２

幽玄竜：マウント
ギルドサポート：容量拡大

天罰の矢×５

シャングリ・ラ

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ダンシングヒーロー

エンカレッジ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

アームズマスタリー：弓

トライショット

カラミティトリガー

ゴッドシャード

リバイバル

ブレイブソウル

ソウルコンバート

ドラゴンストライク

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

1

3

3

1

1

1

1

1

1

20+F2

6

6

7

4

Ｆ１

Ｆ１

《ｶﾞｰﾃﾞﾝ》使用時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

判定前

ｲﾆｼｱ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱ

ﾌｪｲﾄ使用時

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

20m

20m

20m

武器

自

自

自

単体

単※

単※

SL+１

自

自

自

自

自

自

自

自

自

呪歌

自

命中

自

幸運

自

自

自

Sｎ/ １

Sｎ/ １

Sｎ/ １

Sn/SL

Si／１

Si／ＳＬ

Si／１

Si／１

Sｎ/ １

《ｶﾞｰﾃﾞﾝ》をｼｰﾝ化、ｼｰﾝ持続化

防具の重量制限を敏捷基本値に変更

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+敏捷基本値

判定のダイス＋１D

未行動の対象にﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行わせ、行動済みにする

行動済みの対象を未行動にする

対象のｼﾅﾘｵ制限ｽｷﾙの回数を回復する

弓の命中判定＋１D

対象に射撃攻撃

ｽｷﾙによる攻撃のｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+（ＳＬ+１）Ｄ

判定をｸﾘﾃｨｶﾙにする。増加ﾀﾞｲｽ１Ｄ固定

ｼｰﾝ回数制限のｽｷﾙを１回分回復

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽでﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。終了時ＨＰ０に

ｽｷﾙでﾌｪｲﾄを使用するとき1点＝MP１０に変換

ﾀﾞﾒｰｼﾞを防御力０で計算



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ファイアリバー チェンジコール

ディバインコール

アンリミテッドアームズ

イメージボディ

マーダースキル

ミラーアタック

ジェノサイダースキル

ダブルショット

アキュレイト

ストレイトショット

アテンダム

バーサタイル

フィールドワーク

ハードラック

インターフィアレンス

インデュア

シャドウストリーム

デッドリーアタック

アビリティアデプト

コーチング

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

5

1

1

6

6

4

Ｆ３

7

6

２

8

8

5

ｲﾆｼｱ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

ｸﾘﾃｨｶﾙ時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定前

射撃攻撃

判定後

BS時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器攻撃

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

同一

武器

10m

自

自

自

自

自

自

自

自

自

単体

自

自

単※

自

自

魔術

自

自

自

自

自

自

命中

自

自

自

Sn／１

R/１

Si／１

Si／１

Sｎ/ SL

Si／１

Sｎ/ １

M/１

Si／ＳＬ

Si／ＳＬ

召喚具を他の召喚具に装備しなおす

召喚具を装備する

装備している通常装備を召喚具扱いにする

ﾗｳﾝﾄﾞ中回避+（SL×２）

ｸﾘﾃｨｶﾙのﾀﾞﾒｰｼﾞ+（ＳＬ+１）Ｄ

命中ﾀﾞｲｽの１個の出目を６にする

攻撃で与えたBSをｽｷﾙでの回復を不可にする

射撃二回攻撃。二回目はﾀﾞﾒｰｼﾞ＋３D

【器用】判定＋１D

射撃の命中＋１D

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う

ｽｶｳﾄのｼﾅﾘｵ制限のｽｷﾙ回復

判定のダイス＋１D

射撃攻撃の命中判定ダイスを１つの目を６にする

敵の攻撃を命中判定で妨害する

バッドステータス回復

《ｲﾒｰｼﾞﾎﾞﾃﾞｨ》中ﾀﾞﾒｰｼﾞ+【敏捷】

武器攻撃のﾘｱｸｼｮﾝ不可、貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞ化

能力値+（SL+１）、敏捷を指定

ｼﾅﾘｵ中能力値一つを+２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ファイアリバー エデュケーション

ミラーワールド

レイザーシャープ

エソテリカ：スカウト

異才：エクスプローラー

必殺の矢

魔弾の射手

戦場の陥穽

時の支配者

天の火

神速の鼓動

幻想舞踏

シャドウハイド

ストップトラップ

インテュイション

セルフレスショット

ニゲイト

トラッキング

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

F3

10

15

4

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱ

ｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰ使用時

武器攻撃

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

回避

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

10m

視界

視界

視界

30m

自

自

範（選）

単

自

自

自

単

自

単

自

自

自

自

自

自

自

敏捷+２

自

自

Si／１

Sｎ/ １

Si／１

Si／１

Si／１

Sｎ/ SL

Sｎ/ １

Si／ＳＬ

R/１

互いにﾌｪｲﾄ１点消費し、自身のｽｷﾙを１つ取得させる

《ﾐﾗｰｱﾀｯｸ》のｺｽﾄをF１に変更

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋１D

ｽｶｳﾄのｽｷﾙｺｽﾄ‐２（修正済み）

ｴｸｽﾌﾟﾛｰﾗｰのｽｷﾙ取得

射撃攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽの出目2倍

射撃攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL×２D

対象にCL×５点のHPロス

ｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰ打消し

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL×１０

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを2回行う

《ﾊｰﾄﾞﾗｯｸ》を全ての判定に使用出来る

回避判定成功時にﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを行う

敵の攻撃を妨害する

【敏捷】判定+１D

射撃攻撃をｸﾘﾃｨｶﾙに。増加ﾀﾞｲｽ１Ｄ固定

対象のｸﾘﾃｨｶﾙを打ち消す

足跡、痕跡の追跡判定+１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ファイアリバー サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

エンラージリミット

バイタリティ

ホムンクルス

シニスター

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

フックダウン

ベアアップ

セカンドライフ

アースノウリッジ

トレーニング：敏捷

エリアサーチ

トレーニング：幸運

マシンリム

ゴッデスブレス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F

F

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器攻撃

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘不能時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

Sn／１

Sn／１

Sn／１

Ｓｉ/１

危険感知+１D

トラップ探知の判定+１D

トラップ解除の判定+１D

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+対象人数D

リアクション+２D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加のﾌｪｲﾄ１点＝２D

ｱｲﾃﾑ所持重量×２

最大HP＋CL

MPを使用ﾌｪｲﾄ×CL×２点回復

HPを使用ﾌｪｲﾄ×CL×2点回復

感知基本値+３

筋力基本値+３

精神基本値+３

ポーション使用

精神によるﾘｱｸｼｮﾝ+１D

HP０になるｽｷﾙを使用時、HP１になり行動済みにする

ｱｰｼｱﾝ専用ｽｷﾙ取得可能

敏捷基本値+３

警戒行動が可能になる

幸運基本値＋３

筋力、器用、敏捷の基本値＋１

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ＋２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ファイアリバー ネイティブファイター

ホーム：ベルリール

フェイス：セフィロス

1

1

1

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

Ｓｉ/１
【感知】判定振り直し

筋力、敏捷、感知の基本値＋１

敏捷、感知の基本値＋１
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