
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

星無　灯（ほしな　あかり）

エンジェルハィロゥ
オルクス

高校生

16

探求

母親不在

嫌悪

喪失

高校生兼バイト戦士

女性

29

恩人

0
4
2
2

1
0
0
0

0
2
0
0

1
1
7
2
2

24
25
22
27
54

11
1 2 5 111

家事 アルバイト情報 噂話3 2 3

桜雨（ブロッサム・レイン） ＲＣ 7r+11 24

白猿の額冠 0 5 - 3 ハヌマーンのエフェクトを1レベルで取得（成長可）、暴走する度5D10のHPを失う

5 0

Dロイス：遺産継承者
大事な妹：ヒカリ　リンクロイス

父：星無焔
シナリオロイス：めたぽん

オーディン
世界

愛を統べし者

尊敬
信頼

連帯感
親近感
連帯感
執着

劣等感
食傷
食傷
隔意

罪悪感
不快感

思い出の一品
手配師

コネ:要人への貸し
医療トランク

メモリー「ヴィヴィアン」
メモリー「オベロン」
エンブレム：Rエンハンサー
エンブレム：デリバリー

26 12

ワーディング

リザレクト

光の手

サイレンの魔女

滅びの光

妖精の手

ミスディレクション

光芒の疾走

リフレックス：Or

幸運の守護

支配の領域

絶対支配

マスヴィジョン

隠された世界

力の法則

★

0

1

5

3

3

3

1

3

1

3

3

3

1

3

-

1d10

2

5

3

4

5

1

2

1

6

4

4

1d10

4

オート

気絶時

m/r

メジャー

メジャー

オート

オート

マイナー

リアクション

リアクション

オート

オート

メジャー

オート

オート

視界

-

-

視界

-

視界

視界

至近

自身

至近

視界

視界

-

視界

視界

シーン

自身

-

シーン（選択）

-

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

-

単体

単体

自動

自動

RC

RC

シンドローム

自動

自動

自動

シンドローム

RC

自動

自動

シンドローム

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

リミット

100%

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【感覚】で判定を行える

攻撃力[LV×3]の射撃攻撃、装甲値無視。コンセントレイト組み合わせ不可

攻撃力+[LV×3]、対象:単体の場合は適応されない

判定ダイスを1つ10に変更、シナリオLV回

範囲攻撃の対象を単体に変更、シナリオLV回

戦闘移動を行う。離脱可、封鎖の影響を受けない。シーンLV回

Ｃ値－ＬＶ（下限値7）

ドッジを行う。

判定のダイス1つを1に変更。シナリオLV回

↑の対象の判定ダイスを［LV+1］個選び1にする

組み合わせたエフェクトの攻撃力＋[LV×5]。シナリオ3回

「対象：単体」ではない攻撃の直前に使用、その攻撃の対象を単体に変更する。シナリオ1回

DR直前に使用、ダメージ＋[LV+1]D10。ラウンド1回、自身使用不可

　母親は灯が6歳の頃に病気で亡くなった。しがない研究者だった父が、研究にさらにのめり込んで言ったのはその頃からだった。幼い灯には内容は理解できなか
ったが、周囲からは奇異の目で見られるような研究内容だったらしい。幼心にそんな父に対する微かな不安と、周りの大人達の父に対する陰口を覚えている。そ
れでも父は優しかったし、灯もそんな父の事が好きだった。父との2人暮らしは灯にとっては楽しい日々だった。父と別れる事になるその日までは。

　灯が10歳のある日、父は突如失踪した。「人間より上位の存在による世界が存在する」、それが父が残した最後の言葉だった。その言葉の意味も当然理解でき
ないまま、突如孤独になった灯は母方の祖父と祖母の元へ引き取られた。最初の数日間は現実を受け止めきれずに呆然としていた灯だったが、祖父と祖母の励ま
しもあり徐々に元気を取り戻していった一方で、度々一人で父の研究室に出入りするようになった。周囲の大人は、父の事が忘れられない少女の逃避行動の一つ
だろうと、あえて止める事はしなかった。

 父がいた研究室に通う日々は年数を重ねても続き、中学3年生のある日、父研究所の中から厳重に保管されていた箱を発見する。興味本位で開封するとそこには
石化したサークレットのようなものが入っていた。これも研究に使われていたものなのかと何気なく触った瞬間、休眠状態だった遺産が研究所に通いつめていた
せいで体内に蓄積されていた灯のレネゲイドウィルスに接触した事で突如覚醒、遺産から発せられたレネゲイドに呼応する形で灯自身のレネゲイドウィルスも急
激に活性化、オーヴァードとして覚醒すると同時に溢れだしたレネゲイドウィルスの力を制御しきれず暴走、自身の力によって父の研究室を吹き飛ばしてしまう
。

　遺産による強大なレネゲイドの反応に加え研究室の爆発が重なり灯の覚醒はすぐにUGNの気付くところとなり即刻保護、更に覚醒時の経緯により遺産と適合し
てしまい本部の遺産専門チームであるナイトフォールの監視下でUGN本部に連れて行かれそうになるも、祖父母に心配をかけないためにもせめて日本の高校を出
たかった灯はそれを拒否。モニター越しにナイトフォールの指揮官であるテレーズ・ブルムに土下座をかます荒業（？）の甲斐もあってか、定期的に最寄りのUG
N支部に通いレネゲイドコントロールの訓練と検診を受ける事、及びUGNのイリーガルとして登録されることを条件に高校卒業までは日本で学生生活を送ること
が出来る約束を取り付ける。更に灯の家庭環境を聞いたテレーズから高校入学の際の資金的援助までもらえる事となってしまう。事の重大さに改めて気づいた灯
はそれから高校卒業までUGNイリーガルとして活動しつつ希望していた奨学金制度のある高校にかろうじて合格、更に祖父母にこれ以上迷惑をかける訳にはいか
ないと高校近くのアパートで入学と同時に一人暮らしを始める。それ以降は朝は新聞配達のバイト、放課後は日によってUGNイリーガルとしての活動、更に土日



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

星無　灯（ほしな　あかり） 拡散する世界

月光の奏者

フラッシュゲイズ

スモールワールド

陽炎の亡霊

朧の旋風

リミテッドイモータル

領域の庇護

七色の直感

猟犬の鼻

不可視の領域

ウサギの耳

真昼の星

1

1

3

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

10

2d10

3

7

6

10

2

3

-

-

-

-

-

オート

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

効果参照

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自働

自働

自働

自働

自動

自動

自動

自動

自動

100%

120%

80%

80%

100%

100%

-

-

-

-

-

-

-

「対象：自身」以外のメジャーに対して使用、対象をシーン（選択）、射程を視界に変更する。HP20点消費、シナリオ1回

対象のドッジの直前に使用、その判定を成功又は失敗させる。シナリオ1回

判定ダイス－[LV×2]個、ラウンド1回

判定直後に使用、達成値－[LV×5]。シナリオ1回

ドッジの判定に成功した直後に使用する、メインプロセスを行う。シナリオ1回

ドッジの判定に成功した直後に使用する、メインプロセスを行う。メインプロセス後HP10点消費。シナリオ1回

HPを[LV×2]点まで回復する

バッドステータスを受けた直後に使用、LV個まで回復する。シーン1回

対象の感情をオーラの様に読み取る。必要なら<知覚>と<意志>で対決

一度"見た"匂いや粒子を記憶する

[LV×1000]平方メートルの場所を隠蔽できる

聴覚の指向性を高める。必要なら＜知覚＞で判定

望遠鏡のような視力を得る
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