
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオリ

コート

バロック

バロック

喪失

0

花園

12
炎

図書館

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃え盛る物さえ少ない世界だけど……。

整然と並ぶ本。ずらりと並んだ題名。読んでいく喜び、知っていく喜び。知識が価値でなく、価値が知識。ぴったりと閉ざされ、静かなその場所が、かつてはあなたの居場所だった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

移動1。

移動1。

妨害1。

効果なし。

効果なし。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコストを-1(最低0)する。

最大行動値+1。 このパーツが損傷した時、あなたは自身の任意のパーツを１つ損傷する。

胴部に損傷していない【携帯型バッテリー】と【リミッター】を除く「最大行動値」を加算するマニューバがある場合のみ、最大行動値＋２。

このカウント内で使用する「アクション」以外のタイミングで使用する攻撃マニューバのコストをすべて－１（最低１）してよい。

「ラピッド」の攻撃マニューバを「アクション」として使用してよい。

射撃・砲撃攻撃における攻撃判定の出目＋１。

射撃攻撃マニューバを使用する際、ダメージ＋１してもよい。この効果を適用した攻撃マニューバにつく「爆発」の効果は無効化される。

元々の効果に「転倒」「切断」「爆発」を持たない攻撃の値が２以下の攻撃マニューバを使用した場合、「連撃１（すでにあるなら＋１、最大２）」を加えてもよい。

このスキルを習得した際、タイミングが「オート」「ジャッジ」「ダメージ」のいずれかの電極パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

射撃攻撃１、攻撃判定の出目＋３。 または「アクション」でコスト２を支払うことで、このターン中で自身が次に攻撃で使用する「レールガン」の攻撃判定の出目＋３。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

戦闘終了時、任意の未練1つの狂気点-1。
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