
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

樋口　鈴(ひぐち　すず)

オルクス
ハヌマーン

UGNチルドレンB

17

無知

待ち望まれた子

妄想

夢

FHチルドレン

女

29

恩人

1
2
2
3

0
1
0
0

0
0
0
0

1
3
2
3

24
8
8
13
26

6 1
1 1 1

FH 2

呪われし者の銃
攻撃ダイス＋２
攻撃ダイス＋２
攻撃ダイス＋２

射撃
射撃
射撃
射撃

3r+5
10r+5
11r+5
12r+5

9
17
17
17

60%↓ C8 1∼7　浸食値15 
60∼79 C8 1∼7　浸食値15 
80∼99 C8 1∼7　浸食値15 

0 0

Ｄロイス：特異点
樋浦彼方

両親
ティアマト(弟？）

尽力
執着

連帯感

不安
無関心
隔意

情報収集チーム
思い出の一品

コネ：要人への貸し
ウェポンケース

8 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

バトルビート

絶対の空間

音速攻撃

アニマルテイマー

形なき剣

さらなる波

完全なる世界

力の法則

ベーシックリサーチ

地獄耳

不可視の領域

彼方からの声

★

0

2

2

2

2

2

1

4

2

2

2

1

1

1

-

1d10

２

２

２

２

3

２

２

５

４

１

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

判定ダイス＋ＬＶ

判定ダイス＋ＬＶ

攻撃のダイス＋ＬＶ

判定ダイス＋LV+１

ドッジダイス-LV

攻撃力＋[LV×2]

ダイス+Lｖ+１　攻撃力＋[LV×3]

ダメージ＋[LV+１]Ｄ　ラウンド1回

情報：に使用可　ダイス＋[LV+1]

[LV×1000]㎡の場所を隠蔽

LVkm向こうに音声を届けられる

欲望：知識の探求

一人称：私　二人称：あなた　名前の読み間違え（[りん]と呼ばれること)を嫌う

弟の名前…叢雲　朔[むらくも　さく]

両親がともにオーヴァード・現在生死不明

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------この力は一体いつから私とともにあっただだろうか？

今となってはよく覚えていないが、母は名家の出身であった父に嫁ぎ、跡継ぎを生むことを強要されていたらしい。

やっとの思いで生んだ子が「女」だったことに、母はひどく落胆したらしい。

そんな母は私に「完璧」を求めた。勉強、運動、すべてだ。

私が八歳の時「兄弟」ができた。母にとって待望の「男の子」だった。

そして私は「用済み」になった。直接言われたわけではないが「聞こえた」のだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

樋口　鈴(ひぐち　すず)

攻撃ダイス＋３
攻撃ダイス＋３

射撃
射撃

20r+5
21r+5

28
28

100∼129 C7 1∼8　浸食値20 
130∼159 C7 1∼8　浸食値20 

軽功 1 常時 至近 自身 自動

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

