
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

朱音(アカネ)

ホリック

タナトス

ステーシー

16

渇望

0

煉獄

11
【05】血の宴

【21】鎖

月の光

会話

失敗

蘇生

青い空

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして…

鉄格子、鎖、粗末なベッド、毎日の苦痛。あなたは羽根をむしられた蝶。そして死んだ今も、誰かの鎖を感じる。自由に思えても所詮操り人形。その宿命にあなたはいつまでも流されるつもりか？

あなたはこの『牢獄』に連れて来られた。　確かに此処には平穏があった（きがする）外には救いがなかった（きがする）　親が殺された（きがする）だから、自分からこの牢獄の「日常」許容した　（きがするのに）あなたは外が見たくなった。　あの日、あなたは友達に頼んでみたのだ、この場所から出て見たいと。　もしかしたら、外には救いがあるかもしれないと、貴方は感じたから。

この牢獄には多くの少女がいた。それは何か悪い事をしたからあつめられてきたと彼らは言った。その中に居た少女達、彼女は皆、ここに居るオリガ、ヤマト、シャントリエ……ああ、でも一人だけたりない。シズクがいない、彼女はここにいないのだ。○愚鈍なシズク、彼女は邪魔になるから。脱走するなら置いていこうと、姉である『』が言った。君は其れを心配に思いながらも、その時は受け入れた気がする。

逃げ切る事は出来なかった。 　計画は失敗した、待ち構えられていた彼らが自分達を捕まえる。 　ヤマトとシャントリエが、倒れ込む中で、彼女達の脳天に弾丸が撃ち込まれた。 　一人だけ、自分だけが生き残り、何処かへと連れて行かれた。 ○ 　それはどこだった？　個々の部屋のうちの何処か 　真の牢獄、鎖があった場所、血の海で君は沈んだ。 　もう一度沈んだ、何故、こうなってしまった。 　あなたは全てを失った。逃げられるだろうか――無理だよ！！ ○ 　だってもう、手脚が無くなっている。 　こんなもの要らないと、切られた。自分の手足

全てを奪われたあと、つるされていた自分をオリガが助けに来た。　でも彼女は――結局、殺された。彼らが来た。　彼らはオリガと大人達を、貴方を殺していった。　撃たれた最後の弾丸と共に何かを語りかけられた。○「――辛かっただろう、もうこんな世界には居なくていいんだ」　　ああ、でも貴方は此処にいる。　なぜ？　それは――彼女が貴方を助けたから。　ある日貴方は目覚めた。誰かの手足を持って、目覚めた。『シズク』が笑いかけた。もう大丈夫だと　――そして彼女はあなたに魔法をかけた。「あそぼう、あしたもあそぼうよ」　だから自分はここにいる　あなたは、全ての記憶を取り戻した。　あなたは、外に出る苦痛を選び、苦痛を得て死んで、戻ってきた。

外を見れば気付くだろう。青い空が広がっている。　それは雲の切れ魔のような、そんなささやかな光であったが、　直ぐに極彩色の雲に隠されて消えた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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唐傘（合金トランク）
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肉切り包丁
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自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ＋2。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1しても良い。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋1、ダメージ＋1して良い。

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）

最大行動値＋２。

最大行動値＋1。

肉弾攻撃1。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1つ減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

最大行動値＋1。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

白兵攻撃2＋切断、攻撃判定の出目＋1。

防御1＋「爆発」無効化。

白兵攻撃1＋切断。

白兵攻撃2

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1つ減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

なし。

なし。

移動1。

妨害1。

最大行動値＋1。
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