
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロッド・マグス

人間

狩人

12

10000

剣の加護/運命変転

男 30

役に立たない知識を持っている
「負けず嫌い」と評されたことがある
師と呼べる人物がいる

9

7

5

9 13 31 + 2 5

10 11 30 + 1 5

10 21 38 6

9 7 23 3

10 3 18 3

6 10 21 3

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト12

1

10

1

3

8

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

武器習熟/ボウ

鷹の目

射手の体術

影矢

武器習熟S/ボウ

2120

2123

2120

1-280

221

1-280

2121

3145

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

グラスランナー語

ザルツ

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

オウルビジョン

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

シェイプアニマル

クリティカルレイ

ヴォ―バルウェポン

0

0

0

12 17 17 18

ボーンプレート 16 1

18

6

7シューター

雷撃の大弓

ダガー

コンポジットボウ

消失。射程40m。この武器による攻撃は『雷属性』となり、MPを6消費することで『威力60』の『魔法攻撃扱い』となる。
2H

1H

2H

3

23

17

0

17

11 21 40

10 0 3

10 21 43

3 31 93 18 7 59

6 15 15 15 24

魔動機術 1 4

マギスフィア(小)

奇跡の首飾り

姿隠しのマント

俊足の指輪

ブラックベルト

アルケミ―キット

宗匠の腕輪

えびら

オプション:ターゲットサイト

とある贈り物。生死判定をやり直せる

フードを被り全身を包むと隠密判定+4(1日1回)。加工品

狩人として生計を立てつつ、冒険者をしている人間
弓片手に蛮族と戦ったり狩りをしたりしている
なお本人は「冒険者としては雑魚も雑魚」と自称
狩りの師匠に色々な事を学んだため出来ることはそれなりに多い
意外と負けず嫌いで一度狙った獲物は狩るまであきらめない
身にもならない知識を持つが、雑談のネタに使っている模様



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロッド・マグス

矢（12発：ボウ用）x2

えびら

銀の矢（1発：ボウ用）x5

スカウトツール

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

救命草x4

魔香草x5

手鏡(小鏡）

ブラックベルト

巻き煙草

魔力の矢x8

吸着の矢x2

閃牙の矢x6

ダガーx4

徹甲矢x13

鏑矢x4

俊足の指輪

マテリアルカードS(赤)x2

マテリアルカードA(赤)x4

マテリアルカードA(金)x8

能力上昇の腕輪(宗匠、叡智)x2

魔晶石(3点)x20

魔晶石(5点)

ロングマント(フード付き)

ハードレザー

透明な石x3

透明な皮革

怪力の腕輪

サバイバルコート

28131

ダーレスブルグ争奪戦 610

53 663
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