
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

宇宙(そら)

コート

サイケデリック

ゴシック

18

03　陥穿

99

煉獄

13
89　迷子

88　ESP暴走

 【78　虚ろな目】

【XX　ロープ】

【XX　開発訓練】

【XX　子守唄】

【死にながらえ】

はぐれてしまって一人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた……。

あなたはある研究所にてESPを獲得した……が暴走。人間の脳では処理しきれぬ情報が流れ込んでくる。一瞬の全能感。吹き荒れる力、周囲を破壊し、人を殺し、同時に脳を破裂させて、あなた自身を殺した。

あなたを見るのは、死んだ魚のような目。それは誰の目なのだろう。　その目がなにを求めているのかわからない。理解できないがゆえに、おぞましく不快で。　そして少しだけ惹きつけられた。あの目の主は、誰だったのか。

私の細切れになった体をつるすロープ。 見せしめみたいに、いや、しめた豚とか鳥みたいに、ぶらぶらぶらぶら。　 やりとげて、満足そうに微笑んでいたのは誰？

超能力を開発するためとして、あなたは無茶で理不尽な訓練を受けさせられた。　 無意味な行為、拷問じみた処理、明らかな虐待。実験動物扱いで見る科学者。　 できるなら、こんな記憶は忘れておきたかった。……でも、あなたには一筋の光があった。

薬物の副作用で、繰り返される悪夢で眠れない夜。　 あなたは子守唄を歌ってもらった。　内緒で鍵を開けてくれたあのひとは、小さな声でうたってくれた。　 今はもう夢なんて見ないけど、先に眠った子供たちには、ずっと子守唄が聞こえているといい。

無残に殺された分まで、殺してきたともだちのぶんまで。　 ぼろぼろになりながら、あなたたちは足掻いている。　あなたは幸せだろうか？　 それは、生きていたときより？　 その答え合わせをするのはまだ先だけれど、手のひら分の小さな幸せを握りしめて、あなたはいま死にながらえている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【かんぱ】(看破)

【よくせい】(抑圧）

【さくせん】(作戦)

【ばんじょーのこま】(盤上の駒)

【うんめいわいきょく】(運命歪曲)

【ゆがめるちから(歪める力)】

【たましいのほうよう(魂の抱擁)】

【にくのうたげ】(肉の宴)

【はいとくのよろこび】(背徳の喜び）

ライト(つめたいひかり)

へるめっと(アンテナ)

どろーん(たからもの)

でんげんもーたー(アドレナリン)

すーぱーこんぴゅーたー(よぶんなあたま)
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対象のマニューバ、ジャッチ、ダメージ、ラピットの効果を打ち消す

あなたが狂気判定で失敗した際(大失敗は含まない)その結果を成功に変えてもよい、変更した際貴方は任意のパーツを１つ損傷させる

バトルパート開始時敵配置を見てから、味方のドール一体を「奈落」以外のエリアに変更してもよい

『完全解体』状態でも使用可。移動1.さらに移動させた対象の現在行動値を２点減らす(移動が妨害されても、行動値は減る)

あなたを対象とした攻撃判定のみ可。コストの代わりにあなたは任意の未練に狂気点を追加、判定の結果は判定値に関係なく「失敗」となる。

『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを二つ選ぶ、そのパーツは損傷する

『完全解体』状態でも使用可。対象のもつ未練を一つ選んで狂気点を１点減らす、その後自分の発狂していない未練1つを任意に選び、狂気点を１追加

損傷した基本パーツを一つ回復できる

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを再使用可能にする

ターン終了かこのパーツが壊されない限りホラー、レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定-1の修正

戦闘中一ターンに一回コストの代わりに加わる狂気点を無効化してよい

たからもの.小さなアンデッド

最大行動値1

最大行動値2

2（のうみそ)

1

肉弾攻撃１

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1

防御2.

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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