
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テルミドール　不思議なダンジョン

ナイトメア

魔術師

15

-118890

異貌、弱点[土、銀+2]

男 29

奇妙な予言をされた事がある
許婚がいる（いた）
決して叶わない願いがある

7

10

13

3 7 17 2

4 3 14 2

6 2 18 3

3 5 18 3

12 14 39 + 2 6

10 2 25 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

15

14

9

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/ソーサラー

魔法収束

魔法制御

魔力強化

鷹の目

クリティカルキャスト

IB34

2120

2121

2123

IB32

IB39

IB33

IB39

IB32

IB32

IB30

IB36

0

0

0

0

マナコート 1

0

6

6

スパイラルホワイトロッド 0 0 0

3 14 42 0 6 63

15 0 18 20 112

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

15

14

14

23

22

23

叡智の遺産

異形の面

マナリング

信念のリング

知力指輪

知力腕輪

テルミドール専用装備　詳細はその他メモ

魔法ダメージ+1

ディスプレイサーガジェット

ＨＯ賢者の弟子
特典：マナリング

人間のナイトメア。
母親は出産時に死亡。
生まれ故郷の村ではナイトメアであるという事もあり浮いていた。
ナイトメアである事も受け入れた上で、将来の約束を交わした幼馴染（人間）がいたが、村が蛮族の襲撃にあい、死別してしまった。
その際偶然にも居合わせたクルール（ドワーフの魔術師）に救われ、天涯孤独の身となった事もありそのまま弟子に。
かつて異貌をも含めて認めてくれた幼馴染の影響で、自身の異貌に嫌悪感は無く、魔道探求の手段の一つとして認識している。
クルールの姿から、魔道の深淵に人を救う術が眠っているのではないかと思い研究を続けている。
が、ドワーフの魔術師という型破りな師匠のもとで修業を積んで居たためか、時折突拍子もない事をしでかす事もある。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

テルミドール　不思議なダンジョン

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

フェイダン

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

ビートルスキン

ファイアブレス

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

フェンリルバイト

バルーンシードショット

モラル

レジスタンス

ララバイ

レクイエム

アトリビュート

チャーミング

ビター

バラード

ノイズ

マーチ

コーラス

クラップ

ダル

高所攻撃

騎獣強化

HP強化

チャージ

獅子奮迅

限界駆動

特殊能力解放

トランプル

人馬一体

縦横無尽

超過駆動

騎獣超強化

特殊能力完全解放

騎乗指揮

軍師の知略

神速の構え

攻陣Ⅱ：旋風

俊陣Ⅱ：流水

攻陣Ⅲ：旋刃

俊陣Ⅲ：幻惑

攻陣Ⅳ：輝斬

俊陣Ⅳ：瞬脱

攻陣Ⅳ：爆焔

星は剣を導く

星は盾を掲げる

星は安らぎをもたらす

幸運は勝ち戦を助ける

襲いかかる敵の幻

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

軽い羽根ペン

ひらめき眼鏡専用化

名誉称号：拾う神ここにあり

ルシェロイネ魔導術入門

スパイラルホワイトロッド購入

秘伝：ルシェロイネ魔導収束

10

50

20

50

30

20

461 641

15点魔晶石x5

１４点魔晶石x5

155845
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テルミドール　不思議なダンジョン

星は札を翻す

461 641
155845
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