
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リズモワール・プリズム

エルフ

乗り手

10

4190

暗視、剣の加護/優しき水

男 21

許婚がいる（いた）
国王と会ったことがある
年の離れた友人がいた

12

5

9

6 18 3

9 7 28 + 2 5

1 2 8 1

12 2 19 3

6 9 24 4

10 5 24 4

スカウト

セージ

アルケミスト

ライダー

3

1

10

7

精密射撃

鷹の目

カード軽減

連続賦術

賦術強化

218

219

A13

A13

A13

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

探索指令

遠隔指示

騎獣強化

ＨＰ強化

ＨＰ超強化

特殊能力解放

騎獣の献身

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォ―パルウェポン

バークメイル

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ヒールスプレー

ビビッドリキッド

バインドアビリティ

スラッシュフィールド

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

７

8

0

3

1

5

ナイフ 1H投 1 0 10 0 1

3 30 90 0 5 51

13/7 8 13 14 26

とんがり帽子

インテリアニマルサック

ブラックベルト

アルケミーキット

敏捷の腕輪

探索、魔物知識、危険感知、罠感知＋1

ノーブル5、ヘラルディスト2、ガーデナー3
ライフォスのお偉いさんの三男坊。
家を継ぐ心配もしなくていいし、お金も豊富だし、ある日であった錬金術師に支持し、全力でそれに没頭した。
奇人、変人、女の敵、ちくわ大明神などなど言われる残念系イケメン。
冒険者になったのは刺激がほしかったから。
基本的に退屈を何よりも嫌うタイプ。
美人にとても弱く、「美人センサー」なるものを持っているらしい。
幼馴染にして許婚のドワーフ、アナには複雑な思いがある。
「自分のようなろくでなしにかかわらず、まっとうな相手と幸せに生きてほしい」というのが願い。
二人きりの時は古い愛称である「アーニャ」「リズ」と呼び合うとかなんとか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リズモワール・プリズム

冒険者セット

勇将馬

騎獣専有証

メタルホーン

フェザーコート

緑カード：Ax15

緑カード：A（使用済み）x5

赤カード：Ax13

赤カード：A（使用済み）x7

赤カード：S

赤カード：Ｓ（使用済み）

白カード：Ax6

白カード：A（使用済み）x4

保存食（一週間分）

スカウト用ツール

着替えセット

粋な乗馬服

知力の腕輪（割った）

15336

ブラックベルト専用化

インテリアニマルサック専用化

フェザーコート

メタルホーン

粋な乗馬服

勇将馬

50

50

20

20

10

100

437 687
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