
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エスティーナ＝フルール

エルフ

神官

7

310

暗視、剣の加護/優しき水

女 229歳

規律に厳しい環境で育った
引きこもっていたことがある
告白されたことがある

9

5

12

2 3 14 2

4 13 2

1 6 + 1 1

4 2 11 1

9 4 25 4

8 3 23 3

プリースト/ル＝ロウド

レンジャー

セージ

7

3

3

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

武器習熟/スタッフ

226

223

223

221

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

0

0

0

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

3

3

3 13 39 1 3 32

7 0 8 11 44

神聖魔法 7 11

<聖印：ル＝ロウド>

サーマルマント

怪力の指輪 信念のリング

炎、水・氷ダメージ-1

精神抵抗力+1

元引きこもりの神官エルフ。臆病で人と接するのが苦手なので定位置は誰かの後ろ。
外に出たのが最近なため世間知らず。そのため旅に出てからは新しい発見の連続で毎日充実しており日記もかかさずつけている。
引きこもることになった原因である蛮族は苦手。リルドラケン相手にも若干ビビってしまう。
一応年齢的にはパーティの中で一番年上だが、本人的には周りの人の方が大人だと思っている。
女子力は9（2d6）

ル＝ロウドを信仰する神官の家系に生まれ、一人前の神官になるよう厳しく育てられた。
神官にはなれたものの、初の冒険でパーティが壊滅しかけて以来外に出ることが怖くなり、自室に引きこもって出てこなくなった（当時25歳
）。その後200年引きこもり続けていたが、ある日偶然出会ったアンネリーゼから冒険の旅に誘われる。初めは断っていたが度々訪れては旅
の話を聞いていくうちに心が惹かれ、共に旅に出ることにした。（4年前）パーティ名は「蒼穹のイリス」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エスティーナ＝フルール

【所持品】

冒険者セット

ランタン

油x5

保存食(1週間分)

食器セット

救命草x2

魔香草

2点魔晶石x2

3点魔晶石x3

4点魔晶石x2

巧みの指輪

イグニッション・パイプ

ターバン

白紙の本

羽根ペン

インク

【購入品】

【売却品】

ライトクロスボウ

クロースアーマー

ロングマント

矢筒

太矢

【前回までの使用額】

バルトゥーの屋敷

姫と執事と幽霊屋敷

青い海原の人魚

成長期間

熱砂の大地

9199

聖印、サーマルマントを専用化 100

119 219
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